


指導思想與理論依據

課程按照《義務教育信息科技課程標準（2022年版）》中第二學段、第三學

段的要求進行設計。同時邀請了北京師範大學的團隊對課程中提及的啟蒙概念進

行界定。

本課程秉持“下一代程式設計與人工智能啟蒙”設計理念，旨在幫助零起點

階段的學生認識和體驗未來時代的程式設計與人工智能。通過劇本式、遊戲化等

新型教學方式，基於真實問題情景驅動的專案式教學活動設計，支持學生在數位

化學習環境下開展自主性學習。

課程為學生構建沉浸式、體驗式、互動式的虛擬學習環境，增強其學習的目

標感、回饋頻率和角色代入感，提高學生學習程式設計和人工智能的興趣和動機，

最終達成啟蒙的目標。



指導思想與理論依據



教學背景分析

課程的授課對象為三至六年級的學生。學習本課程的學生不必系統學習過程

式設計知識。但學生應掌握電腦的基本操作方法，了解滑鼠鍵盤的使用方法以及

軟體的運行方法。本課程適合第二、三學段的學生學習。教師在實際教學的過程

中，應根據學段的特點，關注不同的側重點。

第二學段的學生對電腦的操作方法不熟悉，尤其對鍵盤的使用較為陌生。教

師應著重關注實操環節中學生的表現與進度，做到及時輔助、及時表揚。課程標

準中，明確了學生計算思維內涵的邊界，課堂上引導學生有意識的進行任務分解

即可。同時，該學段的學生缺乏探究能力，也較難高效、有序的完成小組討論等

開放性任務，應減少對應的互動形式，使用更頻繁、更密集的問題對學生進行引

導。



教學背景分析

第三學段的學生在電腦使用熟練度、程式設計基礎知識等方面有著較大的差

異，在實操階段更容易出現進度不一致的情況。因此，教師應當在巡查時隨時關

注學生進度，對進度較快的同學，鼓勵同輩分享、鼓勵良性合作。課程標準中，

對該學段的學生提出了更高的要求。學生應具備一定的任務分解能力，嘗試獨立

完成簡單任務的步驟分解。教師應鼓勵學生嘗試完成程式的優化反覆運算等任務。



教學背景分析

線上學習與生活 資料與編碼 身邊的演算法 過程與控制

具象 抽象 抽象 具象

順序結構 循環結構 分支結構



課程設計思路

通過主題劇情的推進，引出遇到的

問題和任務。通過對任務的描述和

分析，使學生了解簡單任務的分解

過程。

對任務進行分解後，利用程式設計

解決所遇到的問題。在這個過程中，

使學生理解什麼是順序結構。



整體流程

交代主題背景，以劇

情為引導，明確課程

的主要任務。

講述劇情，引出小Q

在順序城中遇到的問

題，並對問題進行分

解，通過程式設計完

成任務。

結合課堂知識，給出

進階挑戰任務（學生

可以在課後完成挑戰

任務）。

回顧課堂知識，鞏固

教學成果，拓展生活

案例，加深學生對順

序結構概念的理解。



課程框架

環節 課件範圍 內容 時長

課前準備 1 引導學生完成課前準備 3 分鐘

課程引入 2-6 通過劇情，引入課程主題。 6分鐘

任務分解
與順序結構 7-20

通過具體案例，學習任務分解的流程。
應用順序結構解決實際問題。 28分鐘

課程總結 21-24 總結課堂流程，回顧課堂知識，鞏固教學效果。 3分鐘



平台運行配置

系統：Win7/ Win8/ Win10/win11,64位

CPU型號：Intel i3以上

記憶體：2G以上

顯卡：集顯或以上

硬碟空閒空間：10GB以上

網路運營商：互聯網/教育網

流覽器版本：可安裝chrome流覽器（版本50以上）

網路要求：教師和學生機都連接互聯網



第一步

用戶端下載

教學平台核心操作

第二步

帳號登錄

第三步

創建班級/學生管理

第四步

打開課程資源

第五步

使用平台上課

第六步

下發作業



1.請打開網址： https://hk.learn.qq.com/client 教師電腦下載教師用戶端，
學生電腦安裝學生版用戶端

用 戶 端 下 載

https://hk.learn.qq.com/client


下載安裝好之後，啟動用戶端，在登錄介面可以切換軟體為繁體版

用戶端安裝後，切換繁體版



2. 在“其他”中找到“班級管理”

班 級 管 理



3.在“行政班”下 “創建班級”

班 級 管 理

1.輸入入學年份

2.輸入班級名稱

3.按一下確定



4.添加學生

班 級 管 理

1.添加學生 2.輸入學生姓名



5.課程資源

課 程 資 源



6.課程資源

課 程 資 源

2.點擊下拉箭頭，選擇AI編程第一課-編
程啟蒙課



7.下載完畢，點擊“去上課”

課 程 資 源

3.下載完畢，點擊“去上課”



8.下載課程資源-“下載課件”

課 程 資 源

4. 下載學生學案，列
印給學生進行輔助學
習



9.選擇班級以及注意事項

課 程 資 源

5.選擇對應班級，確定



10.下發作業 (課程中下發)

下 發 作 業

1.點擊作業

2.選擇對應作業，下發作業
3.確定下發作業



11.下發作業 (課程外下發)

下 發 作 業



12. 檢查作業

下 發 作 業

查看学生作业提交情况



13.結束上課

下 發 作 業

點擊結束課程



學 生 上 課
學生在局域網打開騰訊青少年人工智能教育用戶端，選擇自己名字，進入課程

你好，請選擇姓名並登錄



學 生 上 課
如果局域網打不開，可以按一下騰訊青少年人工智能教育學生端，選擇帳號密碼
登錄。



學 生 上 課
老師可以在班級管理介面，幫學生改為統一密碼，幫助學生快速登錄。



教 學 資 源

1. 登錄騰訊青少年人工智能教育網站（ https://hk.learn.qq.com/client ）下載老師與學生在課堂使用的平台

2. 平台操作視頻：https://drive.weixin.qq.com/s?k=AJEAIQdfAAofMVZGY1

本次課程資料包含教學PPT、教師手冊、學生手冊，均可在平台（ https://hk.learn.qq.com ）上了解

如有問題，可諮詢智啟客服





觀看視頻，想一想：
1.小Q和小9要去哪個地方？







小Q和機器人遇到了什麼問題呢？

規劃線路 收集能量 到達終點



是 否

你要允許此應用對你的設備進行更改嗎？

AI編程第一課順序01

我的作業



8格

2格
小Q汽車如何從起點，收集到第一個能量？

起點 終點能源





收集第一個能量的代碼。

8格

2格

4格

4格

11格

8格

快來一起收集能源吧！



順序結構
積木總是自上到下逐個運行的，因此積木的不同排列會造成不同的程式運

行效果。這種自上到下的運行過程，被稱為程式設計中的順序結構。

點擊播放視頻



在右側的俯視地圖中挑選一條

最短路線完成能源的收集。

起點 終點能源

快來一起收集能源吧！

6

5

6

10

19

7
7



機器人為了幫助小Q，給了小Q它的備用電
池，備用電池可以讓汽車再前進4格，設計
一個路線，讓汽車擁有更多電量到達終點。

起點 終點能源

讓我來助你一臂之力！

6

5

6

10

19

7
7



哪種方案，到達終點後存電量最大？

起點 終點能源

讓我來助你一臂之力！

6

5

6

10

19

7
7



任務成功！



順序結構：執行順序是自上而下，依次執行。



還有哪些？

選擇購物場所 流覽商品 挑選商品 結帳



我順利完成了能源收集任務

我知道了什麼是順序結構

我掌握了任務分解的方法

旅程結束！請同學們，給自己做一下自評吧！
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