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學校背景

本校是一所輕中度的智障兒童學校，校內設有非華語中文教學小
組，因應學生的學習和生活需要而進行教學設計。為了讓學童盡快
適應校園環境和學校生活，並應對日常交流，融入社會，促進全人
發展，本校會為非華語智障學生提供個別化的學習支援，並提供生
活化的體驗活動、電子教學的支援(Rainbow Star)等。不但讓學生
能按個人的學習進度學習生活的用語，並透過多元化的體驗活動，
應用中文和了解中國的節日文化。

目前本校有兩位非華語學生，為了發展校本課程，以及掌握
非華語教學的不同策略，本校於2023/24學年參與教育局舉辦的非
華語中文學習圈，並透過「情境-功能-任務」為切入點，作為是次
單元教學計劃設計的重心。

https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/major-level-of-edu/special-educational-needs/cl-curriculum-second-lang-alf/PDP/NCS_CL_Positioning%20of%20Chin%20Teaching/NCS_5_20180320_r.pdf


學生背景

● 按學生在校表現及
參考調適架構作基
線評估

● 設計單元教學時，
依據學生的基線評
估能力設計活動，
並在過程中透過學
生之實際表現調整
教學內容及預期學
習成果

簡報者
簡報註解
https://www.edb.gov.hk/tc/curriculum-development/curriculum-area/special-educational-needs/curriculum-sec-lang-alframework/index.html



單元設計理念及主題內容——《「史諾比開心世界」遊》

第一節認識「史諾比開心世界」的設施名稱(聽説讀)
第二節認識前往「史諾比開心世界」的交通工具設施(東鐵) (聽説讀)
第三節學習坐東鐵的守則(聽説)
第四節外出活動：表達想玩的設施(聽説)
第五節觀看影片，重溫外出活動的學習內容(聽説讀)
第六節製作「史諾比開心世界」的故事小冊子(讀寫)



第一節認識「史諾比開心世界」的設施名稱(聽説讀)
第二節認識前往「史諾比開心世界」的交通工具設施(東鐵)(聽説讀)
第三節學習坐東鐵的守則(聽説)

教節 概念學習重點 語文能力練習重點

1-3
展示
課

● 透過事前問卷，已悉兩位學生皆曾前往「史諾
比開心世界」

● 認識「史諾比開心世界」可以玩的東西

● 認識怎樣前往「史諾比開心世界」

● 學習坐東鐵的守則

聽 L2.5 理解在生活情境中的簡單問
句(初組)

L3.1 聽懂有三個選擇或以上的選
擇問句(高組)

説 S1.7 理解是非問句，能以動作或
聲音回應(初組)

S3.2 以短語主動提出要求(高組)

讀 R1.3 理解圖意（包括圖示、標誌、
常見的符號）(初組)

R3.4 生活識字，理解生活中常見
的簡稱或標誌詞語(高組)



第四節外出活動：表達想玩的設施(聽説)

4
展示課

● 聽懂並回應提問
● 表達想玩的設施
● 學習用簡單句子交代事情

聽 L2.6 理解有兩個項目及有輔助圖片
的選擇問句(初組)

L3.1 聽懂有三個選擇或以上的選
擇問句(高組)

説 S1.7 理解是非問句，能以動作或聲
音回應(初組)

S2.1 理解對方的説話，主動以動作
回應(初組)

S3.2 以短語主動提出要求(高組)

S3.5 能就日常生活的話題與人交談，
句子或不完整(高組)



第五節觀看影片，重溫外出活動的學習內容(聽説讀)
第六節製作前往「史諾比開心世界」的故事小冊子(讀寫)

5-6
展示課

● 觀看影片，重溫並説出外出活動的內容
● 選出與影片相關的活動照片
● 重溫「史諾比開心世界」的設施名稱
● 製作故事小冊子，並作簡單分享
● 選出喜歡的活動(貼紙或摹寫)

聽 L2.6 理解有兩個項目及有輔助圖
片的選擇問句(初組)

L3.2 聽懂關鍵字詞，能從簡短話
語中找出要點(高組)

説 S2.3 學生會用母語或英語回應
(初組)

S3.3 能簡單説出話語要點(高組)

S3.5 能就日常生活的話題與人交
談，句子或不完整(高組)

讀 R1.3 理解圖意（包括圖示、標誌、
常見的符號）(初組)

R3.4 生活識字，理解生活中常見
的簡稱或標誌詞語(高組)

寫 W0.5 在某個範圍內塗鴉(初組)

W1.2 按線條畫字(高組)



單元設計背景

本單元設計是讓學生在前往「史諾比開心世界」的過程中，能透過親
身體驗，投入學習，並應用所學於日常生活之中。在課堂中模擬乘搭東
鐵的情境，除了讓學生更投入學習外，亦能讓老師在過程中觀察學生的
表現，並在戶外學習前，再根據觀察所得而調整教學的內容及預期學生
的表現成果；透過情境學習及親身體驗，配合「情境-功能-任務」的教學
設計，能激發學生之學習興趣，加強學生學習動機及主動覺察及表達的
學習效能。

下一部分會敘述第三節作為戶外學習的鋪墊作用、第四節實際外出
活動的學習呈現，以及第六節製作故事小冊子的成果。



第三節：戶外學習的鋪墊（模擬實境）

單元分題：坐東鐵的守則

學習重點：

(1) 學生能聽懂並遵守坐東鐵的守則

(2) 學生能表達前往東鐵站的路線(粉嶺到沙田)

模擬實境設計背景：老師提前布置了校園3樓為東鐵站，如車站名稱、地鐵
標誌、增值機及八達通機，目的是讓學生能在模擬的學習情景中更為投入學
習，並將所學習的知識應用在現實環境中，幫助學生融入社區。



環境設置(一)：在校園內設置的車站膠板，模擬車站實境



環境設置(二)：使用增值機，模擬八達通增值情境



環境設置(三)：

模擬設置車站內的標誌、入閘口及八達通入閘機



環境設置(四)：

模擬進入粉嶺東鐵站及車廂，聆聽列車的語音廣播



教學活動：

老師請學生進行自評，看看同學是否正確遵守坐東鐵的守則。



模擬實境對非華語智障學生的幫助

1. 提升對外出活動的期待感;

2. 體驗平時較少經驗或未能有機會經歷的事情;

3. 一對一的實物讓學生理解事物的概念;
(描象>具體)

4. 多用粵語表達及與人溝通，融入社區的生活。



教學反思

模擬實境的優點：
●吸引學生主動探索，提升學生的學習動機;
●學生表現雀躍，主動地留意到環境的變化。

(例如：輕度學生更能主動提問「甚麼？」、「去哪兒？」等。)

模擬實境的難點：
●教具製作需時，而且受場地限制未能如實呈現列車到站、離站的
效果，削弱了學生理解東鐵路線(由粉嶺前往沙田)前進的過程。

未來的展望：
●隨着科技的進步，可使用VR CAVE等工具，配合實物輔助學生理解
生活情景。



第四節：從模擬實境到戶外學習

學習重點：

(1) 學生能聽懂並回應老師的提問

(2) 學生能表達想使用的設施名稱

(3) 學生能運用短語交代人物或事情

●透過上一節模擬實境的活動，學生大致掌握坐東鐵的流程。
●老師與學生乘坐東鐵的過程頗為順暢，學生投入戶外活動。



學習過程

1. 進入東鐵車站：學生自行使用八達通入閘
2. 進入東鐵月台：學生使用電梯時緊握扶手
3. 坐東鐵：學生站好，並緊握扶手
4. 到達沙田站：學生在沙田站下車
5. 在「史諾比開心世界」玩耍：學生能指出想玩的設施
6. 在「史諾比開心世界」玩耍：老師引導學生用粵語表達，
學生模仿老師發出近似的讀音。



(在校)模擬實境的作用 戶外學習的表現

情
境

● 在校模擬坐東鐵的情境後，外出活
動時學生能應用守則，如在黃線後
等候東鐵。

● 學生坐東鐵前往「史諾比開心世界」
遊玩。學生能掌握坐東鐵的守則，
並主動拿取八達通入閘。

功
能

● 模擬實境有助發揮由抽象到具體的
語言功能，學生在入閘時能主動説
出要用八達通。
(語言功能：工具功能)

● 表達想去的地方
(語言功能：表達功能)

● 學生説出前往的車站名稱（沙田
站）。

● 學生表達想去「史諾比開心世界」
玩耍和想玩的設施。
(語言功能：表達功能)

任
務

● 模擬八達通存款不足的情況，學生要
使用增值機進行增值，並能明白指示
及完成任務。

● 模擬坐東鐵到「史諾比開心世界」

● 學生能在正確的車站下車及前往目
的地。

● 學生主動向老師表達想玩的設施。



從模擬實境到戶外學習的難點 教師的反思

模擬實境未能模擬去「史諾比開心世界」的
過程，學生對這方面的概念會較弱。

學生親身去「史諾比開心世界」，在真實場
景中創設情境，更能刺激學生表達的意欲。

學生對東鐵的廣告很感興趣，惟未能在模擬
實境時預計這個情況。

老師需根據學生的表現，即時調整教學內容
如與學生認識廣告常用詞語。

外出時間有限，未能利用增值機進行增值。 老師需抽取教學重點，應將重點側重於坐東
鐵前往「史諾比開心世界」遊玩的過程。



第六節：製作故事小冊子

學習重點：

(1)  觀看照片後，學生能運用簡單句子交代人物和事情，並摹寫設施

名稱 (高組)   

(2) 觀看照片後，學生能選出玩過的設施(初組)   

(3) 學生能選出並介紹喜歡的活動照片

● 有了模擬實境活動的基礎和戶外活動的經驗，學生能運用學過的
詞語介紹照片內容，並製作故事小冊子。



學習成果

● 初組學生在故事小冊子上貼上照片。
● 高組學生選出圖片和介紹圖片內容，老師協助
學生書寫。

● 完成後，老師在旁觀察和引導高組學生和初組
學生，並一起閱讀小冊子。



模擬實境
1. 能引起學生的興趣，加強學生粵語(口語)表達的動機;
2. 幫助學生理解生活情景，豐富學生的生活經驗;
3. 因模擬實境準備需時，牽涉安排頗多，所以較適宜針對某
些特定的主題，如外出活動前的鋪墊，讓學生先掌握和預
期活動的流程;

4. 活動以實用性為主，需考慮學生的生活經驗和語言發展，
設置相應的任務，讓學生從中應用中文（情境—功能—任
務）。

總結
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