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應用學生學習表現顯證
回饋學與教
課程發展處特殊教育需要組

2018年10月24日
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校本常識科課程、教學及評估
發展校本常識

科課程

設計學習主題、
單元、活動、訂
定預期學習成果

確定評估時機
及方法

應用所收集學生
表現顯證，確定
學生學習進展和

水平

課程評鑑

回饋學與教



w
w
w
.f
re
e
-p
p
t -
te
m
p
la
te
s.
co
m

回饋學與教

顯證 詮釋 判斷 回饋
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舉隅一

顯證 詮釋 判斷 回饋

• 你看到什麼？

• 學生在怎樣的情況下
完成呢？

• 學生能做到嗎？

圖1 圖2



w
w
w
.f
re
e
-p
p
t -
te
m
p
la
te
s.
co
m

顯證 詮釋 判斷 回饋

• 學生在課堂前、課堂
上做了些什麼、學到
了／不到什麼，以致
有這樣的表現呢？

• 究竟什麼幫助／影響
了學生的表現呢？

圖1 圖2
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• 顯證類別：工作紙

• 外顯行為描述：學生觀看兩段錄影片段後，

自行完成整份工作紙，過程中無須指導及

提示；答案完全正確。

顯證 詮釋 判斷 回饋
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• 課堂活動設計：教師先運用學生對西方歌劇的已有知識，

透過觀看一段粵劇，並運用表格，比較西方歌劇與中國粵

劇的不同，協助學生建構「粵劇的表達方式較抽象」；然

後再以另一段粵劇鞏固學生認識「粵劇的表達方式較抽

象」，以及進一步延展至「粵劇重神似多於形似」。

• 最後教師剪輯《雙仙拜月亭》的其中一段，向學生簡單介

紹故事內容。播放片段前，教師著學生留意影片中人物的

造手和身段（推車、上馬、騎馬、搶傘、過橋），然後完

成工作紙上半部分。然後，著學生按工作紙上半部分所填

寫的答案，說明中國粵劇以抽象的手法表達意思，重神似

多於形似。

顯證 詮釋 判斷 回饋

輸入 過程
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• 詮釋（顯證註釋）：學生能根據《雙仙拜月亭》
的剪輯片段，自行在工作紙上寫出他所見及估
計其中兩個角色演繹的動作所表達的意思，如
騎馬等，並根據所見或估計的意思分辨表達方
法屬於「寫實、形似」及「抽象、神似」，可
見學生已掌握描述粵劇特色的概念：「寫實、
形似」及「抽象、神似」。在工作紙第二部分
可見，學生應用已掌握的「寫實、形似」及
「抽象、神似」概念說明粵劇以抽象手法表達
意境或感受，重神似多於形似。

顯證 詮釋 判斷 回饋

產出
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• 預期學習成果：透過了解中國傳統藝術－粵劇

的「做」和「打」等藝術元素，說明粵劇以抽

象手法表達意境或感受，重神似多於形似。

（NC5.1 他們說明中國傳統文化的特色）

• 判斷：從詮釋中顯示，學生已掌握中國傳統藝

術－粵劇的「做」和「打」等藝術元素，並藉

觀看粵劇片段及工作紙，歸納出粵劇以抽象手

法表達意境或感受，重神似多於形似。

顯證 詮釋 判斷 回饋
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• 回饋學與教：

活動設計—

–課堂的脈絡能有效地協助學生由具體概念（沒
有道具要想像抽象），直至最後較艱深的
概念（重神似多於形似）。

–活動設計能照顧不同能力學生的思維層次；能
力弱的學生只需應用簡單的因果關係（沒有道
具要想像抽象），能力高的學生則需從兩
個不同的片段，按其共通點，歸納出「粵劇以
抽象手法表達，重神似多於形似」。

顯證 詮釋 判斷 回饋
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學習策略—

–播放片段時必須加上視覺提示，讓學生清晰知
道要觀察的目標；此外，將問題同時展示在片
段中，能讓學生在觀察中回應問題找出答案，
並減輕學生的認知負荷。

–學生擅於應用視覺去學習，所以教師將所有重
要的概念以字卡呈現；同時加上符號，協助學
生掌握概念之間的關係。教師亦以表格，協助
學生有條理地將資料列出，並作為歸納之用。

顯證 詮釋 判斷 回饋

任教教師反思
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工作紙設計—

–第一部分只有兩道問
題，而且屬開放式問
題，答案可能一正一
反，因而影響學生借
此部分作出歸納。因
此工作紙應作出修訂，
同時考慮更多的可能
性答案，以免影響學
生學習。

顯證 詮釋 判斷 回饋

圖1 圖2
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回饋學與教

• 顯證（外顯行為描述）

• 課堂活動設計

（學習目標及扼要學習活動）

• 詮釋（顯證註釋）

• 判斷

• 回饋學與教

顯證記錄表

協調會議
記錄表

由科任教師填寫

由會議主持填寫


