 資訊及通訊科技
協作研究及發展(種籽)計畫
教學活動設計例子
教學主題：電子相簿

教學對象：一所嚴重智障兒童學校的設計

設計模式：綜合課題的教學活動設計

總 節 數：四周共16節 (每節約30分鐘)

學生人數：8人，分兩組進行

同工人數：4人，每組2人

	單元名稱
	課題
	學習重點
	學習重點細目
	預期學習成果
	學習活動/教學策略
	教材/教具/

資源
	課節

安排
	跨學習領域/

共通能力/

價值觀和態度

	A.資訊處理
	A-i.
	1. 描述處理系統內的輸入——處理——輸出周期的基本概念及儲存程式的需要


	· 辨認處理系統周期中不同的輸入裝置，如數碼相機

· 辨認處理系統周期中不同的輪出裝置，如投影器及螢幕、印表機
	· 學生能回應教師的提問，指出輸入裝置的實物，例：指出相機的輸入為按製的位置，而電腦的輸入為拍掣、輕觸式螢光幕、鍵盤、滑鼠

· 學生能回應教師的提問，指出輸出裝置的實物，例：指出相機的螢光幕可重看相片，或利用螢光幕/投影器可瀏覽相片，或利用列印機打印相片
	活動一：數碼相片
· 教師手持一本相簿，內裡有學生熟悉的相片，告知這些相片是用數碼相機拍攝的

· 在教師協助下，學生運用數碼相機為同學拍照，期間提問學生有關按掣的位置

· 教師用電腦播放近日所拍攝的相片，要求學生指認輸入、輸出的方法

課堂組織：

· 按學生能力分為兩組，並選用相同的相片作教材。教師告知學生以分工合作的方式進行，一組學生編輯相片，另一組學生製作電子相簿

	- 電腦

- 數碼相機

- 腳架

- 列印機

- 拍掣

- 鍵盤

- 滑鼠
	5節
	共通能力：

- 運用資訊科技能力

- 自我管理能力

	A.資訊處理
	A-i.
	3. 區分各種處理資訊的過程
	智能稍遜、肌能較佳

· 利用相片處理軟件進行：

1. 處理相片光暗

2. 處理相片角度(如直放、橫放、倒轉)

3. 分辨「儲存檔案」的圖示


	· 在2選1的情況下分辨「相片處理」軟件圖示卡

· 學生能在同一組(光暗、翻轉)相片中，選取光暗/角度適中的一張

· 能運用輔助工具，進行相片處理
· 在2選1的情況下，能分辨「儲存檔案」的圖示


	· 在播放相片前，教師運用以下方式要求學生辨認「相片處理」軟件圖示：

1. 利用溝通板，二選一，選擇「相片處理」軟件圖示；或

2. 在簡報表上，二選一，指出「相片處理」軟件圖示
· 在播放相片時，教師刻意製造個別相片的方向掉轉，引導學生找出正確擺放的圖片

· 利用視覺圖示/溝通板，要求同學指出正確擺放的圖片
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· 教師協助操作相片處理軟件，學生運用「拍掣」，每拍一下，將相片旋轉90o 

· 運用個別相片的光暗出現了問題的機會，教師引導學生指出需要修正的相片
· 利用溝通板，要求同學指出需要調校光暗的相片
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· 教師協助操作相片處理軟件，學生運用「拍掣」，每拍一下，將相片調光一點

· 教師在進行上列資訊處理活動時，定時提醒學生儲存檔案，並運用以下方式要求學生辨認「儲存檔案」圖示：

1. 利用溝通板，二選一，選擇「(」圖示；或

2. 在簡報表上，二選一，指出「(」圖示
	- 正確及待修正的相片(硬照)

- 電腦(已安裝了相片處理軟件)

-該軟件，儲存檔案圖示卡及簡報表

- 輔助輸入工具：拍掣、拍掣介面

＃ 選擇使用該軟件的原因：

- 可以配合拍掣及拍掣介面，操控鍵盤上的( (鍵為相片進行加光、減光。

- 此外，也可配合上述的硬件，操控滑鼠的左鍵以旋轉相片
	10節
	共通能力：

- 運用資訊科技能力

- 自我管理能力

	A.資訊處理
	A-i.
	3. 區分各種處理資訊的過程
	智能較佳、肌能稍遜

· 利用製作電子相簿的共享軟件製作「電子相簿」
1. 加入相片

2. 加入轉場效果

3. 選擇模版

	· 在2選1的情況下選取「電子相簿」軟件圖示卡
· 在2選1的情況下，能分辨「儲存檔案」的圖示

· 能運用輔助工具或示意方式進行以下的學習目標：

1. 選取相片

2. 瀏覽轉場效果

3. 選取轉場效果

4. 選取模版


	· 在製作電子相簿前，教師運用以下方式要求學生辨認「電子相簿」軟件圖示：

1. 利用溝通板，二選一，選擇「電子相簿」軟件圖示；或

2. 在簡報表上，二選一，指出「電子相簿」軟件圖示

· 利用電腦播放該堂用作製作電腦相簿的相片

· 將有關相片的硬照張貼在一塊卡紙上，然後與學生一起選擇相片的出場次序，並將相片依次貼在另一塊卡紙上

· 教師協助學生操作該軟件。在『組織圖片』『檔案管理器』版面上，學生根據剛才所排列相片的次序，運用兩個不同顏色的拍掣，一個是用作「向右移」，另一個是用作「選擇」，選取有關的相片
· 完成相片組織後，同工轉到『轉場效果』版面，學生運用上述方法瀏覽及選取轉場效果。過程中要求學生望向小螢光幕所播放的示範

· 完成後，教師移到『選擇模版』，學生運用上述方法瀏覽及選取模版

· 教師在進行上列資訊處理活動時，定時提醒學生儲存檔案，並運用以下方式要求學生辨認「儲存檔案」圖示：

1. 利用溝通板，二選一，選擇「(」圖示

· 兩組合而為一，與其他學生一起評賞作品。

延展概念：

· 完成所有步驟後，教師移到『製作輸出』版面，講解餘下的工序：更改輸出目錄、flash 文件名、html文件名等，最後按『馬上製作』便完成製作。
	- 相片(硬照)

- 卡紙

- 電腦(已安裝了製作電子相簿的共享軟件
- 該軟件及儲存檔案圖示卡及簡報表
- 輔助輸入工具：拍掣、拍掣介面

＃ 選擇使用該軟件的原因：

- 免費軟件

- 使用十分簡易，只需將相片、過場效果及模版加入，便可製作一個具吸引力的電子相簿

- 在進行上述的步驟時，大致可配合拍掣及拍掣介面，讓學生操控鍵盤上的(鍵及滑鼠上的左鍵進行選擇。

＃ 採用兩種不同顏色的拍掣，是想讓學生更容易分辨兩個不同的拍掣，避免他們錯誤觸及

＃ 在運用軟件加入相片前，先要求學生將硬照排列在卡紙上，運用視覺提示工具加強他們組織相片的能力，並藉此提示他們在軟件上選取指定相片
	10節
	共通能力：

- 協作能力

- 運用資訊科技能力



	E.資訊及通訊科技對社會的影響
	E-iii.
	1. 了解知識權及版權的基本概念
	· 明白較安全的方法是使用自己製作的圖片
	· 能選擇使用自己製作的圖片
	· 同工與學生一起欣賞剛剛完成的作品後，教師展示一個侵犯版權的電子相簿
· 以提問方式詢問學生是否應該只使用自己製作的圖片
· 延展概念：

· 教師告訴非法使用他人圖片的後果
	- 一個盜用他人圖片製作的電子相簿
	3節
	共通能力：

- 批判性思考能力


























列出可聯繫的跨學習領域、共通能力及價值觀和態度的學習範圍





以動作動詞指出學生應能展示的表現





列出學習重點的細目/要點





需參照課程文件








5/5

