 資訊及通訊科技
協作研究及發展(種籽)計畫
教學活動設計例子
教學主題：電子相簿

教學對象：一所輕度智障兒童學校的設計

設計模式：綜合課題的教學活動設計

總 節 數：四周共16節

	單元名稱
	課題
	學習重點
	學習重點細目
	預期學習成果
	學習活動/教學策略
	教材/教具/

資源
	課節

安排
	跨學習領域/

共通能力/

價值觀和態度

	A.
資訊處理
	A-i.
	1. 描述處理系統的輸入—處理—輸出周期的基本概念及儲存程式的需要
	· 透過分享日常生活經驗，理解資訊處理周期
	· 能舉出例子說明輸入、處理和輸出的概念
	· 教師利用以下例子，闡釋資訊處理周期的概念：

1. 買菜回家 – 炒菜 – 晚飯

2. 數學題 – 計算 – 得出結果

3. 按下相機快門 – 相機處理 – 螢光幕顯示

4. 數碼相片 – 軟件處理 – 電子相簿

· 教師按例子說明周期次序有一定之關係，不能倒轉。
	- 電腦

- 投影機
	1節
	共通能力：

- 運用資訊科技能力

- 解決問題能力

- 研習能力

	
	
	
	· 使用數碼相機

· 從數碼相機 認識輸入—處理—輸出周期

· 將相機記憶卡內的相片下傳到電腦


	· 能使用數碼相機拍攝

· 能透過數碼相機指出屬於“輸入”、“輸出”的部份

· 能將記憶卡內的相片檔案透過讀卡器下移到電腦內的資料夾

· 能參與“拍攝須知”的討論，並說出拍攝時應做與不應做的事情
	· 透過運用數碼相機，進行以下的活動：

1. 學生根據個人興趣或老師建議，選擇一個主題進行拍攝。

2. 透過數碼相機的觀景器或屏幕對準拍攝時，學習輸入(按下快門)，輸出(相片顯示在相機螢幕上)部份。

3. 教師帶領討論：如需拍攝人物，拍攝者是否應取得當事人同意才可拍攝？拍攝者是否需注意拍攝時的法律責任？

4. 拍攝後，學生取出相機內之記憶卡，利用讀卡器接駁到電腦，並開啟記憶卡內的相片檔案。將拍攝了的相片檔案複製或剪下到電腦內的資料夾。

5. 透過展示學生的相片，教師帶領學生進行討論：如果沒有事先構思好主題，或拍攝時未有準備好(未有對準拍攝目標)，相片(輸出)會怎樣？
	- 數碼相機

- 記憶卡

- 讀卡器

- 電腦

- 投影機
	2節
	跨學習領域：

- 藝術教育

- 個人、社會及人文教育

共通能力：

- 協作能力

- 創造力

- 運用資訊科技能力

- 解決問題能力

- 自我管理能力

- 研習能力

	A.
資訊處理
	A-i. 
	3. 區分處理資訊的過程—相片編輯
	· 使用免費圖像處理及管理軟件編輯及修飾相片

· 評賞修改後的相片
	· 能運用免費圖像處理及管理軟件的不同功能進行相片編輯

· 能將已修改的相片檔案儲存

· 能參與已修改相片的評賞，並說出自己對作品的喜好
	· 透過免費圖像處理及管理軟件，進行編輯相片的活動：

1. 學生自由選取早前拍攝的相片，並利用軟件不同的功能，如「自動對比」、「自動調色」及「清晰化」等進行編輯。

2. 能力較佳之學生，更可試用「基本修飾」、「效果」模板內之其他功能，並比較不同的效果。

3. 教師提示學生修飾相片後需按「套用」按鈕及定時進行儲存。

4. 教師帶領學生思考：相片經修飾後是否更能彰顯主題？相片會否過份修飾？
	- 電腦

- 數碼相片

- 免費圖像處理及管理軟件
	2節
	跨學習領域：

- 藝術教育

- 英國語文教育

共通能力：

- 創造力

- 運用資訊科技能力

- 解決問題能力

- 研習能力

	A.
資訊處理
	A-i. 
	3. 區分處理資訊的過程—電子相簿
	· 利用共享軟件製作電子相簿
· 了解版權事宜
	· 能加入指定數量的相片

· 能將相片根據個人喜好排序 

· 能在相片中加入文字/圖畫

· 能設定轉場效果及時間

· 能設定模板

· 能加入背景音樂

· 能參與“有關音樂版權”的討論，並提出需尊重版權的原因
	· 透過共享軟件進行製作電子相簿的活動：

1. 教師介紹可製作電子相簿的共享軟件及其下載方法。

2. 以Flash 遊戲和事先製作好的電子相簿作例子，介紹甚麼是“Flash”(一種多媒體檔案)。

3. 學生運用該軟件，製作一個包含4至10張相片、轉場效果、在相片中加入文字及圖畫、背景音樂等元素的電子相簿。

4. 在加入音樂時，教師帶領學生參與討論：我們可以使用哪些音樂？有哪些音樂我們不可以隨便取用？為甚麼？
	- 電腦

- 數碼相片

- mp3音樂檔

- 製作電子相簿的共享軟件
	6節
	跨學習領域：

- 中國語文教育

- 英國語文教育

- 數學教育

- 藝術教育

- 個人、社會及人文教育

共通能力：

- 溝通能力
- 創造力
- 運算能力
- 運用資訊科技能力
- 解決問題能力
- 研習能力

	C .
互聯網及其應用
	C-iii.
	2. 把電子相簿上傳至萬維網
	· 上載電子相簿到互聯網
· 討論：上傳電子相簿至萬維網的好處及注意地方
	· 能登入可供上傳電子相簿的網上儲存空間(戶口)
· 能上載電子相簿到互聯網

· 能說出“上傳電子相簿至萬維網”的優點及注意地方 
	· 透過上傳已完成的電子相簿檔案到網絡空間的活動，進行以下的項目：

1. 教師示範，利用軟件，將相簿html及swf檔資料夾壓縮。

2. 登入可供上傳電子相簿的網上儲存空間。

3. 將有關的檔案上傳到「個人網頁」同一個戶口內。

4. 學生再登入儲存空間，並開啟所上傳的個人電子相簿。

5. 教師帶領學生討論：將電子相簿上傳至互聯網有甚麼好處？（方便其他親友瀏覽）甚麼是觀看密碼？為何要設定觀看密碼？
	- 電腦

- 投影機

- 已完成的電子相簿檔案

- 解壓軟件

- 可供上傳電子相簿的網上儲存空間(戶口)
	1節
	跨學習領域：

- 英國語文教育

- 個人、社會及人文教育

共通能力：

- 溝通能力
- 批判性思考能力

- 運用資訊科技能力

- 解決問題能力

- 自我管理能力

	E.
資訊及通訊科技對社會的影響
	E-iii.
	1. 了解知識產權及版權的基本概念
	· 討論：試用版軟件的限制

· 探討使用盜版軟件的後果
	· 能指出使用試用版軟件的限制

· 能說出使用盜版軟件的後果
	· 透過使用下載軟件，進行以下的學習：

1. 教師展示製作好的電子相簿，然後與學生討論：為甚麼使用下載的電子相簿軟件，相片版面會出現「Demo Template」字樣？

2. 教師開啟一些共享軟件作例子，說明各種共享軟件有不同程度的使用限制。
3. 教師帶領學生探討使用盜版軟件所衍生的道德及社會問題，並帶出當中的法律責任。
	- 製作電子相簿的試用版軟件
- 教學簡報

- 電腦

- 投影機
	2節
	跨學習領域：

- 英國語文教育

- 個人社會及人文教育

共通能力：

- 溝通能力

- 批判性思考能力

- 運用資訊科技能力

- 解決問題能力

- 自我管理能力
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