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學習圈學習圈學習圈學習圈：：：：以學習社群方式推動教師專業發展以學習社群方式推動教師專業發展以學習社群方式推動教師專業發展以學習社群方式推動教師專業發展

� 聯繫一群志同道合的教師組成學習社群

� 開發一些旨在完善本科學與教資源的教學示例
／單元

� PEAK顧問與教師共同進行教學探究，促使學
生獲得更佳的學習成效

� 藉著整個發展過程－－顧問構思新的教學活動
和教師驗證其效益，加上當中的反思與分享，
推動可持續的專業發展



本年度試教本年度試教本年度試教本年度試教(分享分享分享分享)的示例的示例的示例的示例／／／／單元單元單元單元

� 每個教學單元預計為期六周，每周有四節課
堂，每節課堂為時30-35分鐘：

10.中國航天科技發展（國家與太空）

11.學校活動日（個人與學校）

12.古今中國建築（環境與國家）

� 其內容包括教學計畫、簡報、工作紙、評估
表及參考資料等教材

� 兩所學校（不同能力組別）的學生學習同一
單元，以了解如何調適教學內容和方法，來
對應學習上的差異



科技領域科技領域科技領域科技領域

(III) 設計實設計實設計實設計實
踐及材料處踐及材料處踐及材料處踐及材料處
理理理理

材料材料材料材料、、、、元件元件元件元件
及系統及系統及系統及系統：

•材料／元件的
特性和選擇
•材料及結構
•機械結構
•新興材料

生產程序及生產程序及生產程序及生產程序及
製造製造製造製造：

•製造程序及技
術
•生產規模
•質量保證與質
量控制

電腦輔助製電腦輔助製電腦輔助製電腦輔助製
造造造造：

•CNC

•CAM
•CIM和FMS

(IV) 電子電子電子電子

電器用具電器用具電器用具電器用具、、、、
電路及電子電路及電子電路及電子電路及電子
信號信號信號信號：

•日常電器
•日常電路
•數碼及模擬信
號

集成電路集成電路集成電路集成電路：

•基本種類
•基本原理

電子於現代電子於現代電子於現代電子於現代
社會的應用社會的應用社會的應用社會的應用：

•新興電子科技
的影響
•電子產品微型
化

(V) 視像化視像化視像化視像化
及及及及CAD模模模模
塑塑塑塑

產品視像化產品視像化產品視像化產品視像化
及立體模塑及立體模塑及立體模塑及立體模塑：

•圖象視覺效果
•立體模塑概念

技術顯像技術顯像技術顯像技術顯像：

•立體圖
•標準、慣例與
符號

CAD：

•軟件的簡介與
使用
•電腦模塑技術
的簡介

CAD的應用的應用的應用的應用：

•CAD及視像化

(II) 創意數創意數創意數創意數
碼媒體碼媒體碼媒體碼媒體

媒體素養媒體素養媒體素養媒體素養：

•各種數碼媒體
•數碼媒體產品
和有關行業
•面對媒體資訊
的正確態度

數碼媒體設數碼媒體設數碼媒體設數碼媒體設
計計計計：

•概念發展
•基本視覺構圖
法則
•基本傳意設計
原則

數碼媒體製數碼媒體製數碼媒體製數碼媒體製
作作作作：

•製作程序和意
念的演示方法
•視聽器材的操
作和軟件應用

(I) 自動化自動化自動化自動化
操作操作操作操作

控制系統的控制系統的控制系統的控制系統的
基本原理基本原理基本原理基本原理：

•循序控制系統
•閉環控制系統

氣動學氣動學氣動學氣動學：

•基本氣動系統
•氣動／電氣動
系統的應用

可編程控制可編程控制可編程控制可編程控制
系統系統系統系統：

•基本工作原理
•使用基本的可
編程控制系統

機械人機械人機械人機械人：

•基本認識與製
作
•基本的機械人
應用

學習範疇一學習範疇一學習範疇一學習範疇一：：：：

設計與創新設計與創新設計與創新設計與創新

設計的實踐設計的實踐設計的實踐設計的實踐
•設計原理
•設計過程
•創意設計／解難
•自我管理／協作
•良好工作的素質

設計考量設計考量設計考量設計考量
•設計需要
•設計評估
•技術需要
•標準／法例
•設計、可持續與環境

設計傳意設計傳意設計傳意設計傳意
•設計表達
•圖象展示
•模型展示

學習範疇二學習範疇二學習範疇二學習範疇二：：：：

科技原理科技原理科技原理科技原理

科技本質科技本質科技本質科技本質
•科技產品的認識
•產品功能及使用
•材料及配件認識

生產程序生產程序生產程序生產程序
•簡單製作
•手工具的使用
•機械工具的使用
•CAD/CAM
•製造系統

職業安全及健康職業安全及健康職業安全及健康職業安全及健康
•使用產品的安全
•工作安全

系統及控制系統及控制系統及控制系統及控制
•輸入－處理－輸出
•機械運動
•實體結構
•力學／機械系統

學習範疇三學習範疇三學習範疇三學習範疇三：：：：

價值與影響價值與影響價值與影響價值與影響

科技與設計的價科技與設計的價科技與設計的價科技與設計的價
值值值值
•產品使用的目的
•浪費／濫用科技

•環保生活

歷史與文化的影響歷史與文化的影響歷史與文化的影響歷史與文化的影響
•產品的款式
•產品的現在與過去比較

•新興的科技

科技使用和設計科技使用和設計科技使用和設計科技使用和設計
•個人渴求
•精明消費者
•產品買與賣
•產品市場動態



DAT教學三大要素教學三大要素教學三大要素教學三大要素（（（（鐵三角鐵三角鐵三角鐵三角））））

設計作業設計作業設計作業設計作業 實作活動實作活動實作活動實作活動

個案研究個案研究個案研究個案研究

DAT

教學活動教學活動教學活動教學活動



規劃教學單元的點規劃教學單元的點規劃教學單元的點規劃教學單元的點、、、、線線線線、、、、面面面面

� 點點點點：從學生有興趣的事物入手

� 以往學生很投入玩“水火箭水火箭水火箭水火箭”

� “天神合體天神合體天神合體天神合體”是時事熱話

� 線線線線：與哪些DAT課題有關？有沒有跨課程連繫？

� 自動化操作：控制系統的基本原理／氣動學

� 可與通識／資訊與通訊科技合作

� 面面面面：設定單元情境為國家與太空，主題名稱為“中國
航天科技發展”

� 設計作業：飛船模型

� 個案研究：NASA、神舟太空船、天宮太空站

� 實作活動：水火箭、孔明燈、遙控車遙控車遙控車遙控車



規劃教學單元的面規劃教學單元的面規劃教學單元的面規劃教學單元的面、、、、線線線線、、、、點點點點

� 面面面面：哪些設計情境較少觸及？有沒有些DAT課題被忽
略？

� 學生應多些留意周遭的社區與環境變遷

� 教師可多著墨於結構及材料、三視圖與均角圖等課題

� 線線線線：從哪些事物入手，穿針引線的把課題與情境連繫
起來？

� 設定單元情境為環境與國家，主題名稱為“中國古今建築”

� 點點點點：如何點出DAT教學三大要素（鐵三角）？

� 設計作業：“我的最愛”建築模型建築模型建築模型建築模型

� 個案研究：水立方、鳥巢、長城、故宮、磚窰

� 實作活動：製作常見的結構物（積木積木積木積木、斗拱、拱橋、支架結支架結支架結支架結

構構構構、扭蛋膠囊）



《《《《學校活動日學校活動日學校活動日學校活動日》》》》單元的點單元的點單元的點單元的點、、、、線線線線、、、、面面面面

� 教學計畫教學計畫教學計畫教學計畫

� 你的意見是？

� What?

� Why?

� How?



試教的成效試教的成效試教的成效試教的成效：：：：得著得著得著得著、、、、困難困難困難困難、、、、對策對策對策對策

� 透過試教來驗證新高中設計與應用科技調適課程的學
習內容和預期學習成果

� 了解學校試教不同單元的情況，包括學生的學習動機
和興趣、課堂表現與反應

� 檢視校本前線工作的情況，探討不同的教學和評估模
式，以照顧學生的個別差異

� 說明教學示例只作參考，不應看為「天書」；經實踐
後的修改，可得知其原意的演變，以及所遇的困難和
解決方法，從而進一步改善示例的內容以及教學與評
估的策略

� 收集校本前線驗證工作的材料，包括教學錄影、相片、
教材和學生作品



展望展望展望展望

� 延續學習社群的文化

� 哪裡可作為溝通平台，CDI？教育城？

� 未來的教學示例．．．
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