
優質教育基金主題網絡計劃 - 指定主題

「提升課程領導‧推動課程倡議」
教育局校本支援服務(2025/26)

計劃名稱：在人工智能時代透過自主學習為策略
推動STEAM教育
網上申請編號：B3

提供支援服務的單位： 香港大學電機電子工程系電子學習發展實驗室
支援對象： 中學及小學
支援範圍： STEAM教育、自主學習、課程發展、新興科技學與教

#STEAM教育 #價值觀教育 #媒體和資訊素養



香港大學電機電子工程系電子學習發展實驗室

平台及技術開發
★學習管理系統 LMS
★板電腦管理系統 MDM
★電子教科書平台

教學相關研究
★電子教學成效
★教育大數據分析及挖掘
★人工智能及科技教育

電子教學內容
★與坊間出版社內容合作
★電子教科書 EMADS
★ STEAM 教育與電腦教育

知識交流
★夥伴學校計劃
★教育局教師專業培訓課程
★教師培訓、分享會及公開課



2025-26 優質教育基金主題網絡計劃 -指定主題
2019-25 優質教育基金主題網絡計劃 -大專院校

2017-19 大學τ學校支援計劃



Smart City 專題研習 STEM教育營



香港大學暑期學院
主題：人工智能、物聯網、元宇宙



議程
1. 計劃目標

2. 支援範圍及模式

3. 對參與學校的期望

4. 其他注意事項



計劃目標



計劃目標

1. 透過培育培訓團隊模式，並著重培育課程領導
人才，提升學校課程領導能力和教師團隊專業
水平

2. 支援參與學校有策略地以全校模式計劃及實施
STEAM 相關的課堂及課程(包括小學科學科課
程)

3. 加強課程領導，促進 STEAM 相關學習領域／
科目的跨科協作，如數學教育、科學教育／常
識、視覺藝術和科技教育

4. 提高教師採用自主學習為策略以推動 STEAM 
教育的專業能力

5. 加強學生綜合和應用不同學科知識和技能的能
力，以發揮他們的創意及培養正面的價值觀

6. 為 STEAM 領域（包括電子和機械人技術）提
供專業建議和技術解決方案



人工智能;STEAM教育;自主學習;十二個主題

支援範圍



支援範圍：STEAM教育。自主學習。十二大主題作切入點

編程和計算思維

"Cat-a" by Scratch is licensed under CC BY-SA 4.0

機械及傳感器

"depositphotos_275369004-stock-photo-technology-robot-

sci-woman-cyborg" by abidal, Depositphotos is in 

the Public Domain, CC0

VR 技術

"publicdomainq-

virtual_reality_headset" by publicdomainq.net,

Depositphotos is in the Public Domain, CC0

3D 技術

"zotrax_m200_igo3d_5" by Jason 
Hickey is licensed under CC BY 4.0

智慧城市

"image: Freepik.com"

綜合科學專題

"image: Freepik.com"

電子教學及STEAM

"Designed by pikisuperstar / Freepik"

人工智能

"Designed by rawpixel.com / Jubjang"

視藝與中國文化

"Chinese Art Silhouette" by Ian Lis in 

the Public Domain, CC0

區塊鏈

òBlockchain technology" by TLC Jonhson in 

the Public Domain, CC0 1.0

航天科技

ñImage by stockgiu on Freepikò

科學人工智能

ñImage by macrovector on Freepikò

https://cdn.assets.scratch.mit.edu/internalapi/asset/bcf454acf82e4504149f7ffe07081dbc.svg/get/
https://scratch.mit.edu/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://st4.depositphotos.com/1005676/27536/i/950/depositphotos_275369004-stock-photo-technology-robot-sci-woman-cyborg.jpg
http://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/
https://freesvg.org/img/publicdomainq-virtual_reality_headset.png
http://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/
https://www.jasonhickey.org/wp-content/uploads/2016/09/zotrax_m200_igo3d_5.jpg
https://www.jasonhickey.org/
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0
https://freesvg.org/img/publicdomainq-virtual_reality_headset.png
http://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/
https://freesvg.org/img/publicdomainq-virtual_reality_headset.png
http://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/


STEAM 教育
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綜合科學專題

魚菜共生

氣候變化

再生能源

(城田魚菜共生健康農場)

"I Have the Responsibility to Save Natural Resources" by Media for Justice is licensed under CC BY 2.5



Engineering Design Process (工程設計流程)

提問 解決日常生活問題
準備校慶攤
位遊戲

引入任務1: 測
試導電體，絕

緣體

想像
利用已有知
識想像解決

方法

利用micro:bit製作
小遊戲

計劃 根據已有知識及可行性選擇
解決方法

電流急急棒
腦圖列出成
品組成部分--
物料--用途

列出材料表
及設計圖

實行 製作及測試成
品

成品: 電流急
急棒

改善 改良成品
電流急急棒上加上絕緣體作休息站、加上裝飾美
化作品、加入其他提示如5x5 LED顯示文字、聲

音、亮燈等

電流急急棒、籃球
機等

引入任務2: 製
作閉合電路

界定問題和
規劃 (Plan)

建立模型和
測試
(Do)

改良設計
(Improve)

表達和反思
(Review)

ж展示和介紹
ж反思設計方案和過程



編程和計算思維

數碼時代的解難能力及創造力

"free-brain-games-cliparts-download-free-brain-games-

cliparts-png-images-free-cliparts-on-clipart-library.jpg" is in 

the Public Domain, CC0



機械及傳感器



3D 技術

ǒ 使用 3D 繪圖軟件繪製
ǒ 使用手機 / 平板電腦的 3D 掃描軟件
ǒ 下載網上資源



AR/VR 應用
ǒ 擴增實境 (Augmented Reality)

￮ 於實境上加入圖像、3D 影象或其他元素

ǒ 虛擬實境（Virtual Reality)

￮ 可配搭 360 相機

￮ 讓學生感受有如親歷其境的體驗

A Pokemon Go player in Palm Springs, California. Photo: Reuters "image: Freepik.com" 'image: Flaticon.com'



人工智能

在課堂中加入人工智能
的相關知識



人工智能素養
Vestibulum congue 明辨思維



支援內容



支援模式



支援模式 - 到校支援

• 為參與教師建立STEAM教育及自主學習的相關知識教師培訓工作坊

• 幫助學校激勵和鼓勵學生學習STEAM教育項目比賽

• 促進學校之間的交流，分享推行STEAM教育的經驗和範例籌備交流活動

觀課及評課
• 了解學生學習的過程

• 進行教學交流，共同探討改善教與學的方法

課程策劃及共同備課 • 提供配合校情的支援及建議
• 與學校相關教師團隊合作，建構及執行學校STEAM教育課程



共同備課

ǒ 支援學校規劃STEAM教育相關的校本課

程

ƺ 在常規會議上提供對STEAM教學法和跨科協

作課程設計的支援

ƺ 支援學校開發投入知識、技能和態度三大元

素的STEM教育學習活動，並融入日常學習

及教學活動當中



教師培訓
Å裝備教師STEAM教育相關的專業知識

Å增加教師推動STEAM教育校本課程的信心



教師培訓網絡工作坊

目標：為參與教師建立STEAM教育及自主學習的相關知識

主題 工作坊（例子）

STEAM教學法 STEAM教學法與評估

人工智能 AI網上平台創作音樂、圖片及遊戲工作坊

VR技術、區塊鏈 運用CoSpaces Edu進行VR創作、區塊鏈應用與NFT、Roblox遊戲創作

智慧城市 STEAM 智慧城市 AIoT 自主學習工作坊

機械及傳感器、物聯網 運用micro:bit、傳感器、物聯網學習計算思維



教師培訓到校工作坊(例子)

目標：為參與教師建立STEAM教育及自主學習的相關知識

主題 工作坊（例子）

人工智能 AI stretch (電腦視覺與模式識別)、人工智能輔助教學

編程和運算思維 計算思維教育工作坊入門/中階

VR技術 運用CoSpaces Edu進VR創作

智慧城市 透過運用數據及IoT建構智能生活及教材發佈

機械及傳感器 運用micro:bit及傳感器學習編程

電子教學及STEM 在STEAM教育有效地運用電子教學工具

綜合科學專題 機械與科學之跨學科課程 (e.g. 環保能源、水耕、自動灑水系統)

3D技術 運用Tinkercad創作3D模型

視藝與中國文化 運用CoSpaces Edu創作VR 李鄭屋古墓場景及介紹

區塊鏈 區塊鏈應用與NFT、Roblox遊戲創作



觀課及評課

了解學生學習的過程、學生對教師採用的教學策略的反應、
以及找出與教學有關的問題，進行教學交流。



項目比賽 目標：幫助學校激勵和鼓勵學生學習STEAM教育



支援重點 - 到校支援

• 透過與學校教師團隊進行共備會議，計劃及實施STEAM教育
相關的校本課程規劃校本課程規劃

• 整合知識、技能和態度並融入日常學習及教學活動當中，並
培養學生正確的價值觀ASK Model

• 發展校本資源及推展STEAM教育相關的活動，讓學校成功落
實自主學習及STEAM教育校本資源

• 加強教師的專業能量，並幫助他們了解STEAM教育及自主學
習的目標及原則教師專業發展活動

• 幫助學校建立一個適合實施STEAM教育的環境及空間，例如
為自主學習及STEAM教育建立一個跨科學學科的實驗室諮詢服務



學習技能

21世紀共通能力、價值

觀教育

提問
解決日常遇到的問題

學習過程：共同建構法
學生在學習過程中共同協作、

分享、反思、建立知識的過

程。

縱向發展
定立校本STEAM發展主題，

各級在主題下進行科學探

究、設計與製作、專題研

習。

橫向發展

各級進行跨科協作 學習角色

老師 學生

推動
學習者

主動
學習
者

學校STEAM

課程規劃
- 橫向及縱向

發展



校本教材



跨科協作課程設計 (月球探測車)
數學 方向和位置 (三)

長度和距離(已有知識)

計算最短距離探索路
線取得岩石樣本

列出完成探索路線的
步驟

修改月球探測車探索
路線

修改完成探索路線的
步驟

電腦 認識 micro:bit 基礎
編程

設計Micro:bit編程及
其流程圖

月球探測車行走L形、
正方形的Micro:bit編
程

月球探測車行走設計
路線的Micro:bit編程

修改Micro:bit編程

月球探測車行走指定
路線的Micro:bit編程

常識/科學 認識及欣賞國家在航
天科技發展上所作出
的貢獻 - 月球探測車

月球探測車需要完成
的科學任務 - 收集月
球岩石樣本

根據已有知識及技能、
材料、時間，找出最
可行的月球探測車設
計

設計月球探測車 - 列
明材料及畫設計圖

組裝及測試月球探測
車

製作月球探測車行駛
場地及路線

改良月球探測車

總結及匯報完成的月
球探測車行駛場地及
路線

學科知識
工程設計

Ask
確認需求、定義問題

/ 
Goal Setting

Imagine
產生想法 / Planning

Plan
制定

設計 / Monitoring

Create
製作

模型、測試模型 / 
Evaluating

Improve
分析及

檢討、改良
方案 / Revising

跨學科技能 手作能力/解難/自主學習/協作/ 創造力/溝通



跨科協作課程設計 (濾水器)
數學

利用立體圖形設計濾
水器

量度過濾物料重量
學習過濾水透光值的
換算

電腦
利用micro:bit 製作
水質檢測器，計算過
濾水透光值

設計水質檢測器程式 測試程式能否準確量
度過濾水透光值

改良程式

常識/科學
了解潔淨食水的重要性、
水的過濾流程、水的淨
化進行

製作濾水器過濾食水 設計濾水器 測試濾水器能否在限
時內(例如: 1分鐘) 完
成濾水。
測試經過濾後的水是
否清澈，比較過濾前
後的水透光值

討論改良方案(如改用
不同過濾物料)

學科知識
工程設計

Ask
確認需求、定義

問題 / 
Goal Setting

Imagine
產生想法 / 
Planning

Plan
制定
設計 / 

Monitoring

Create
製作

模型、測試模型
/ Evaluating

Improve
分析及

檢討、改良
方案 / Revising

跨學科技能 手作能力/解難/自主學習/協作/ 創造力/溝通



數學 預計電壓數值 定立 / 說明轉換類比

信號讀取數值與電壓

的數值的公式

比較萬用表與

micro:bit的電壓讀

數

計算改良後的電壓值

與未改良前的差額

修改轉換類比信號讀

取數值與電壓的數值

的公式

電腦 認識變數、事件、類

比信號引腳的應用

Micro:bit引腳輸出

最多只能量度3伏特

設計Micro:bit編程 Micro:bit編程 修改micro:bit編程

或加入新功能，如利

用按鈕觸發重新顯示

電壓數值

常識/科學 用電的安全指引

光能轉換電能

探究可再生能源—

太陽能發電

定下量度太陽能發電

輸出效能的參數為電

壓

比較萬用表與

micro:bit的電壓讀

數

設計Micro:bit與太

陽能板的電路接駁

Micro:bit與太陽能

板的電路接駁

公平測試：比較萬用

表與micro:bit的電

壓讀數

總結太陽能發電的應

用例子及可行性

總結太陽能發電原理

學科知識
工程設計

Ask
確認需求、定義

問題 / 
Goal Setting

Imagine
產生想法 / 
Planning

Plan
制定
設計 / 

Monitoring

Create
製作

模型、測試模型
/ Evaluating

Improve
分析及

檢討、改良
方案 / Revising

跨學科技能 手作能力/解難/自主學習/協作/ 創造力/溝通

跨科協作活動利用micro:bit量度太陽能板的輸出電壓





建立學習社群

目標：促進學校之間的交流，分享推行
STEAM教育的經驗和範例



新興科技學與教網上教學及資源分享

STEAM教育學生、
教師教學影片

與學校共同協作 ZOOM 
課堂

香港真光書院 20年3月

與學校共同協作人工智能智慧城市課堂
聖方濟愛德小學 23年12月

https://www.edcity.hk/hq/zh-hant/content/%E8%81%96%E6%96%B9%E6%BF%9F%E6%84%9B%E5%BE%B7%E5%B0%8F%E5%AD%B8%E7%B5%90%E5%90%88%E7%B7%A8%E7%A8%8Bai%E3%80%80%E7%99%BC%E6%98%8E%E6%99%BA%E8%83%BD%E5%BB%A2%E7%89%A9%E5%88%86%E9%A1%9E%E5%9B%9E%E6%94%B6%E6%A1%B6


對參與學校的期望 - 到校支援

課程發展與教育局在STEAM教育、自主學習、計算思維及編程教育的方向一致

委派一名教師帶領核心教師團隊參與是項專業支援服務，負責與相關支援人員聯絡，並訂定支援服
務的具體安排

允許支援人員在研習期間蒐集學習活動錄影片段及照片、教師反思資料、學生作品等，作專業討論
之用
鼓勵核心教師團隊向校內同工及業界分享學校課程發展的成功經驗和共同協作發展的學與教資源
（該等材料的版權將由優質教育基金擁有。優質教育基金亦保留彙集和修改的權利，以作教育推廣
用途）

安排定期會議，讓教師充分參與課程發展的討論、共同備課、觀課和議課，以及檢視學生學習成效
等，從而加強教師的協作與溝通。支援人員會參與不同環節並提供意見，藉以促進教師的專業發展



注意事項

參與學校的校長及統籌教師全年必須出席最少2次行政會議
及最少3次網絡活動，與我們及其他參與學校制定策略及擬
定工作計劃等工作

支援服務為期一年：2025年9月至2026年8月

其他注意事項請參閱教育局網頁
(http://www.edb.gov.hk/sbss)



申請注意事項(1)

學校可申請最多兩項校本支援服務。為推動課程倡議，幼稚
園及學校可額外申請「推介服務」項目，包括(i) 「內地與香
港教師交流及協作計劃」、(ii) 為錄取非華語幼兒／學生的
幼稚園／學校提供的支援服務，以及(iii) 「小學課程統籌主
任學習社群：推動課程倡議及發展課程領導」。詳情請參閱
教育局通函第7/2025號或透過掃描以下二維碼，瀏覽校本
支援服務網站，獲取支援計劃的詳情和最新資訊。

校本支援服務
http://www.edb.gov.hk/sbss

http://www.edb.gov.hk/sbss


申請注意事項(2)

有興趣參加支援計劃的學校可於2025年4月8日至4月30日，透過教育局
「統一登入系統」申請「在人工智能時代透過自主學習為策略推動STEAM
教育」支援服務（網上申請表編號：B3）

學校可透過教育局「統一登入系統」進入「校本支援服務網上申請系統」
(http://clo.edb.gov.hk/) 申請支援服務。申請結果將於2025年6月13日公
布。
如需查詢：

查詢事項 統一登入系統 校本支援服務網上申請系統

聯絡組別 「統一登入系統」服務台 校本專業支援組

聯絡人 「統一登入系統」服務台 黎皓輝先生

電話 3464 0592 2152 3604

http://clo.edb.gov.hk/


查詢熱線/電郵

網絡統籌機構：香港大學電機電子工程系電子學習
發展實驗室

計劃負責人：霍偉棟博士

聯絡人：馬慧珊女士 / 羅錦源先生

電話：6751 7189 / 9755 0889 

電郵：elearning@eee.hku.hk

計劃網頁：https://elearning.eee.hku.hk/stem/
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