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附錄四

ABC行為記錄表

日期╱時間 地點 之前發生什麼事

(A─前因)

孩子的行為表現

(B─行為)

之後發生什麼事

(C─後果)

行為獎勵表

目標行為：___________________________________（例如：安靜地排隊）

獎勵：_______________________________________（例如：三粒     一個貼紙       ）

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

一

二

三

四

五

次數
星期

附錄五
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附錄六

▓ 與字詞有關的遊戲

冚棉胎

留心聽

玩法：

 1. 預先創作一句句子，例如「123，紅綠燈，過馬路，

  要小心」，並製成文字卡，同一個字可製 2-3 張卡。

 2. 2-3 人一起玩。

 3. 將字卡洗勻後平均分給玩遊戲的人。

 4. 所有人輪流把創作句子一邊順次序逐字讀出，一邊將

  手上字卡放在檯上。每讀一個字就放一張字卡。

 5. 假如所放的字卡與讀出的字相同，大家便鬥快把手放

  在字卡上。最快的贏，最慢的輸。

 6.  輸了的要接收檯上所有的字卡。

 7.  遊戲繼續，直至有一方將手上的字卡全部送走，便算

  勝出。

玩法：

 1. 預先選定或創作一個故事，並將其中一些字詞製成字

  卡。

 2.  將字卡正面放在檯上。

 3.  教師讀出故事，但在某些字詞之間停頓下來，例如：

   「媽媽提醒弟弟睡覺前要刷—」，兒童便在檯上取出

  「牙」的字卡來完成句子。

 4. 兒童可輪流取字卡，亦可鬥快取字卡來增加刺激感。

（輯錄自衞生署兒童體能智力測驗服務《認字小錦囊》）
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▓ 與語言有關的遊戲

我在做什麼？

 1. 教師出題目，例如「食蘋果」。

 2. 教師做出相關動作讓兒童猜。

 3. 兒童可以隨意問問題，例如：「老師係唔係食緊嘢呀？」，

  教師點頭或搖頭回應。

 4. 兒童可以繼續問問題，例如：「老師係唔係食緊麫包？」，

  教師給予回應。

 5. 直至兒童猜對為止。

鼓勵兒童說話

訓練兒童發問的技巧

目的：

玩法：

附錄七

玩法：
釣魚

 1.  自製文字卡（約30-40張），盡量選取可組成多個詞

 語的字詞，例如：「水」，可組成「跳水」、「水草」、

 「雨水」等。

 2.   2-3 人一起玩。

 4.   每人派 5-7 張字卡，剩下的字卡整疊放在檯上。

 5.   輪流釣魚：若手上的字卡與檯上的字卡可配成一個詞

  語，便可釣起來（例如「水」與「草」），然後在剩下

  的那疊字卡裏取一張，反轉正面，放在魚池裏。 

 3.  抽出 4-5 張（或更多張）字卡，正面放在檯上作「魚

 池」裏的魚。

 6.  下一位兒童如有魚釣（手上的字卡與魚池裏的字卡可

 配成詞語），便跟第 (5) 點做法；如沒有魚釣，則在

 檯上那疊字卡裏取一張，看能否釣到魚，釣得到便跟

 第 (5) 點做法，釣不到便把卡放在魚池裏。

 7.  最後，計算大家的收穫，釣到最多魚的為之勝出。
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創意接龍

鼓勵兒童說話

訓練兒童造句的能力

目的：

相反詞

看圖說故事

鼓勵兒童說話

訓練兒童的組織及表達

能力

目的：

目的：

讓兒童認識不同的形容詞

和相反詞

備註：可因應兒童的年齡，調整對語句長度的要求。

玩法：

 1.  教師隨意創作一句句子，例如：「老師鍾意打韆鞦」。

 2.  兒童承着上一句句子的結尾，創作出下一句句子，例

   如：「韆鞦喺公園入面」，另一兒童繼續說：「公園

   入面有花」。

 3.  教師與兒童（可多於一個）輪流說下去。

備註：1. 留意兒童的年齡及能力，以決定形容詞的深淺程

  度。

 2. 兒童可能會在原有的形容詞前加上「唔 / 不」來

  變成相反詞，例如「大」的相反詞變成「唔大」。

  如果有這種情況，教師應該告訴兒童正確的答案

   （「小 / 細」）。

 1.  教師創作一句句子，然後請兒童說出相反的形容詞，

  例如：「夏天好熱，冬天呢？」、「兔子跑得好快，

  烏龜呢？」

 2. 可利用圖畫輔助，例如夏天 / 冬天、兔子 / 烏龜賽跑

  的圖畫。

 3.  若兒童未能說出正確的形容詞，教師可給予正確的答

  案。

 1.  教師預備故事圖卡，例如四張圖卡組成一個故事（教

  師亦可將報章雜誌上的多格漫畫剪下來自製成故事圖

  卡）。

 2. 教師將圖卡的次序調亂，請兒童從新排列次序，並根

  據圖畫的內容說故事。

 3.  教師亦可給予提示，如先替兒童排第一張圖卡，然後

  鼓勵兒童想一下接下來的情節，並描述圖畫的內容。

玩法：

玩法：
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