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http://www.edb.gov.hk/tc/curriculum-development/kla/pshe/whats-new.html

更新《個人、社會及人文教育學習領域課程指引》（2017）
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http://www.edb.gov.hk/tc/curriculum-development/kla/pshe/whats-new.html


加強九項共通能力的綜合運用(2017年)中學教育的七個學習宗旨

http://www.edb.gov.hk/tc/curriculum-

development/7-learning-goals/about-7-learning-

goals/secondary.html
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http://minisite.proj.hkedcity.net/edbosp-it-for-il/cht/home.html

四個關鍵項目
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1.閱讀 (Brainpop)
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Use brainpop as 
SAL & LAC



HK Edcity - eReap Scheme :

Award-winning

Learn English through

animated materials, 

quizzes,

activities,

games

Online or apps

 https://www.brainpop.com/
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2. 反轉課室短片 Edpuzzle

https://edpuzzle.com/m

edia/59cdbd168ebb6440

486b4521
https://edpuzzle.com/
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https://edpuzzle.com/media/59cdbd168ebb6440486b4521
https://edpuzzle.com/


反轉課室短片-教育電視

https://www.hkedcity.net/etv/

https://www.hkedcity.net/etv/listing/57077142f57da1f53b010000

39

B3.自製短片

https://www.hkedcity.net/etv/
https://www.hkedcity.net/etv/listing/57077142f57da1f53b010000


3.考察 - EduVenture
香港中文大學資訊科技教育促進中心研發的戶外移動
學習系統(EduVenture) 以鼓勵及促進學生自主學習

http://ev-cuhk.net/ http://ev-cuhk.net/EE3.php
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http://ev-cuhk.net/
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SEPPO
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4.小組討論 Padlet



5.照顧學習能力差異 –溫習短片
Explain Everything 

15歷史科（試卷一）公開試作答技巧



歷史科同學製作電子學習資源庫



歷史科同學自製電子學習素材示例



6.電子評估
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7.教學簡報 NEARPOD
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8.數碼故事 DIGITAL STORY TELLING





9.EduVenture VR

中五級歷史科同學運用EduVenture VR 
觀看日本鹿兒島縣知覽敢死隊和平會館
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地理科運用VR觀察茘枝窩
生態文化及進行地質考察
(紅樹林,紅色砂岩,客家村)
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10. AR


