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推行BYOD條件

•天時

•地利

•人和



How do we get there?

Start with the Vision





學校實施電子學習的歷程 (1) 計劃
學校的願景；財務部署；
學校的基礎設施；教師培訓；
相關的支援；成立研究及施行小組

(2) 試行

從幾位有興趣採用電子
學習的老師開始；在特
定班級選擇1、2個主題
或某些活動採用電子學
習

(3) 初步推行

更多科目及教師參與;
課程規劃;
電子資源

(4) 進階推行

設置LMS/MDM;
BYOD;移動設備;
AUP;電子課本; E-評估;
家長的參與



電子學習發展進程

• 2012          第一批 iPad (16部進入課堂)

• 2013.11.21 到培正中學交流
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• 2014   成立電子學習發展小組，

聚焦探討電子學習的未來

發展

• 2014年7月8日 教師發展
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電子學習發展進程



• 2014    Samsung Smart School

• 2015   電子學習成為學校三年發
展計劃中的關注事項

• 2015   Learning with Lenovo 
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電子學習發展進程
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• 17/18        以全班(2C)全年借機試行 One to One 
電子學習

• 2017.9      100%教師成為MIE (Microsoft 
Innovative Educator)

• 2018 Microsoft in Education 
Microsoft Showcase Schools

• 2018.9 全中一推行「利用iPad輔助學習」

電子學習發展進程
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• 2019年

電子學習發展進程



美國

英國

台灣
加拿大

新加坡

教師發展
海外交流



教師發展
全球華人計算機教育應用大會



2017

2019

教師發展
國際傑出電子教學獎



1. 突破教室圍牆的限制，給予學生探索教室以外的廣大
資源機會，豐富學生的知識與學問。

2. 提升教學及學習效率。

3. 提升學生學習、表達及協作能力，為未來奠定基礎。

4. 激發學生潛能及創造力。

5. 提供使用電子課本(書包)的機會。

6. 提供達到個人化學習與適性化學習目標的機會。

7. 降低書籍費及影印列印費用。

8. 學生在校外可以持續學習。

9. 虛擬戶外教學。

BYOD優點



1.學生上課容易分心。

2.部份家長對讓孩子們使用行動裝置會有疑慮。

3.大量使用互聯網資訊做作業或專題報告，容
易衍生抄襲及侵犯智財權問題。

4.學生可能會使用行動裝置在考試時作弊。

5.家長可能需分擔學校部份軟硬體費用。

6.部份老師排斥採用高科技產品教學。

7.老師在準備教學材料上負擔加重。

BYOD缺點



部署工作

• 向持分者 (教師﹑學生﹑家長)簡介學校計劃並收集意見

• 校方︰校本電子學習政策 IMC討論  推行時間表

• 學生︰簡介會(期望管理, 基本操作教學)

• 家長︰PTA咨詢 

簡介會(資助細則/電子學習的好處/BYOD的必要性) 
opt in 或 強推?    簽訂同意書(BYOD的條款) 

• 教師︰簡介會  科本電子學習政策  專業發展 + 課堂支援
(校本BYOD政策簡介  MDM的應用  教學法 )

• IT組︰ 額外工作量 (一次性 + 持續性) 17



部署工作
(校方︰思考 + 討論)

• 平台的選擇 (IOS / Android /Chrome OS / Windows OS)   ($4500可買

到咩?)

• MDM 的選擇

• LMS 的選擇

• 啟動採購程序

• 過濾色情﹑暴力資訊

• 是否封鎖AppStore / PlayStore ? (以 School AppStore取代)

• 是否封鎖與學校無關的Apps / 網站 ?  (管理與自由的平衡?)

• 制定學生BYOD守則 <-> (IT組+訓育組)

• 短期/長期借機服務及罰則 (IT組+教務組)
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學習管理系統(LMS)



部署工作
(學生+家長)

• PTA的支持

• 簡介會(資助細則/電子學習的好處/BYOD的必要性)

• 家長的電子學習體驗班

• 校方在BYOD的政策

(1) 設有BYOD班及非BYOD班?  (opt in / opt out)

(2) 指定必需BYOD (如拒絕購買，以借機處理)

• 簽訂BYOD守則的同意書 (保障校方不違反私隱條例)
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自攜裝置政策(BYOD)守則
(節錄)

• 裝置規格︰平板電腦需支援IOS 12.0或上版本，屏幕
大小(對角線)至少9.7英吋，並支援Apple Pencil。

• 管理措施︰所有裝置必需進行「裝置註冊」，以便校
方能於不實際觸碰裝置的情況下進行監管，並進行持
續管理。本校將會於學生離校後解除裝置註冊。

• 為保障師生的私隱，學生的平板電腦的攝錄鏡頭將預
設為關閉狀態。



自攜裝置政策(BYOD)守則
(節錄)

• 充電︰為了確保教學效能，學生有責任每天對平
板電腦的電池進行保護和充電，再帶回校使用。

• 保安：所有平板電腦在不使用時必須存放儲物櫃
中，如果平板電腦被盜或損壞，訓導組將按一般
程序處理。



自攜裝置政策(BYOD)守則
(節錄)

• 過濾和監控：基於安全理由，一切網絡的瀏覽可
能會受到監察及紀錄。

• 平板電腦使用指南：未經老師許可，學生不得在
課堂上拍照或錄影，在網絡上發布有關照片或影
片。



推行「平板電腦電子學習計劃」流程

8月25日
家長會簡介

9月份
同學自行購買平板電腦

9月份
中一級電腦課教授平板電腦使用

11月份
各科正式使用平板電腦上課

2018-19 學年



流動裝置管理(MDM)

• 市面上有多個品牌，功能大同小異。

• 用於管理流動裝置，包括
- 安裝 / 更新App

- 開啟 /關閉內置功能 (如︰Airplay, imessage, 
鏡頭)



Apple School Manager

• 「裝置登記計劃」(DEP, Device Enrollment Programme)

即使把裝置還原初始設定，裝置只要接通網絡，便馬
上會受MDM規管。

• 「大量採購計劃」(VPP, Volume Purchase Programme)

可以學校名義以折扣價大量購買軟件授權，並分配至
不同的用戶。(例如購買100個App給中一，學年完結
後收回並授予明年的中一)

• 管理式Apple ID︰每個戶口200GB iCloud 儲存空間。



Apple Classroom

• 可為學生開啟App / 網頁

• 可監控學生螢幕 / 運行中的應用程式

• 可鎖定學生螢幕 (黑屏)

• 可鎖定學生機在特定App內

• 課堂結束後有每名學生整堂課的行為記錄



Apple Schoolwork

• 用於收發電子家課

• 可整合多種學習App，如
Kahoot! , Padlet, Quizlet等



推廣電子學習的策略

• 有效的電子學習
=

資訊科技基建
+ 教師電子教學造詣
+ 學生資訊科技素養



資訊科技基建

• 學生/教師 iPad

• 保養︰Vendor 保養 / Apple Care /
Apple Care + ?

• 選用可把筆放在套內的保護套



資訊科技基建

• Screen Mirroring (螢幕投射手指？Apple TV？)

• WIFI的設定

• MDM的設定

• LMS 的設置

• 安裝免費 / 收費App的安排

• 學科購物軟件的資產登記方案



教師的電子教學造詣

• 理念：為何要推行電子學習？

• 電子學習︰讓不可能的教學成為可能
電子學習能顯著降低個別化學習的成本

• 電子學習令通達學習更可行

• 電子學習是終身學習的必備技能



教師的電子教學造詣

• SAMR Model

• 辨識資訊科技工作的伕價值



教師的電子教學造詣

• 教師發展
• 全校教師發展日 (平台 / 工具為本)
iPad基本操作 (Apple ID / iCloud / 轉換輸入法 / 設
定 Hotkey / Screen Mirroring ), Apple Classroom, 
Apple Schoolwork 
• 科本教師發展 (就科本的電子學習提供意見 / 發展)
• 發展性觀課



(1) 作為增益工具



(2)反轉課堂促進自主學習

• 利用Explain Edu程式製作
了大量教學影片

• 利用Microsoft Stream提
供的影片串流平台以頻道的
形式管理影片。

• 配合工作紙推動反轉課堂，
促進自主學習。 36



(3)電子筆記提升自學能力
• 利用Microsoft OneNote整理筆

記。
• 學生更可在筆記中加入多媒體元

素
(如教學片段﹑網上搜尋的資
料﹑課文的朗讀聲檔)

• Microsoft OneNote內的沈浸式
閱讀程式，程式可朗讀文字、顯
示音節斷開方式，更可配合OCR
使用。
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沈浸式閱讀程式
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(4)多元電子學習活動提升學習動機

• 利用Nearpod作互動教學

• 利用Popplet 製作 Mindmap

• 利用Padlet 進行討論及多媒體回應

• 利用Kahoot! 進行課堂搶答

• 利用AR /VR增加堂趣味
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(5)利用電子評估工具推動通達學習

• Socrative
• Kahoot! Challenge 
• Microsoft Forms / Google 

Form
• 教育城STAR系統
• 教育城VLE系統
• 自動批改功能+收集學習數據
 回饋教學。
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(5)利用電子評估工具推動通達學習

• 教育城VLE系統Formulated 
Question

• 自動產生測驗  學生需嘗試
至達到某個水平
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(6) 提升課堂參與

• Class Dojo



謝謝


