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善用網絡環境及流動學習裝置:
促進互動探究學習的成功策略

資訊科技教育電子學習系列︰
為參與「電子學習學校支援計劃」的學校領導

和 中層管理人員安排的專業發展課程

資訊科技教育卓越中心



請先下載 QR CODE READER

ANDROID：
QR Code Reader

IOS：
QR Code Reader by Scan
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分享內容



導師簡介
• 姓名： 文可為

» MAN HO WAI，WALLACE
» BSSc. ( HON.) / PGDE (DIST.)/ MEd, CUHK

• 任教： 佛教茂峰法師紀念中學
• 借調： 香港教育局資訊科技教育組

香港教育局行政長官卓越教學獎秘書處
• 專研： 網絡探究 WebQuest

資訊素養 Information Literacy
教育遊戲 Game-based Learning
網誌教學 Blog-based Learning
移動學習 Mobile Learning

• 網站： http://webquest.bmf.edu.hk/ 4
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孔子的 學與教
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中國古代書塾 的 學與教
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香港天台學校 的 學與教
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香港天台學校
的 學與教
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中國大陸 的 學與教
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外國學校 的 學與教
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未來學校 的 學與教
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甚麼是移動學習？

• 移動學習就是透過無線網絡，讓學習者可利用
移動裝置進行電子學習。因為移動裝置的行動
性，學習者可以走出課室到戶外，並不受任何
時間、地點的限制，進行協作學習或自我學習。

• 在不同的地點和時間，透過移動裝置的使用，
幫助教師與同學及同學與同學間進行緊密交流，
以引發互動協作的學習效果。
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進入移動學習世界

黃SIR 做到了，我們欠缺了甚麼？
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https://sites.google.com/site/itisademosite/
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XXX XXX XXX 學校 201?
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第四個資訊科技教育策略

https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/
edu-system/primary-secondary/
applicable-to-primary-secondary/it-in-
edu/ITE4_report_CHI.pdf

https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/edu-system/primary-secondary/applicable-to-primary-secondary/it-in-edu/ITE4_report_CHI.pdf
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第四個資訊科技教育策略
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電子學習學校支援計劃
以租賃模式為學校建立無線網絡基礎設施

及提供相關服務

Standard Provision Add-on Service

每月 $5,040 $5,880

每月總額 $10,920

每年 $60,480 $70,560

每年總額 $131,040

三年總額 $393,120
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• 移動學習的目的，是實施以學生為中心的學習，使
學習變得更靈活和更互動。

• 建基於現時各種先進科技在日常生活中的應用情況，
希望進一步提升學生的學習動機，擴闊他們的學習
社群和改變他們的學習模式。

• 移動學習的實施，可應用於非常廣泛的學習領域。

移動學習對學生有什麼幫助？
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• 師生可以利用移動裝置， 無拘無束的於課室、禮堂
或校園中任何一個角落，透過無線網絡，將學習的
內容及學生的學習過程及結果與全班(或全體)學生分
享。

• 這個模式更有利於學生分組協作學習，而學生更可
透過手寫／手繪的功能，以繪圖或錄音來幫助思考
及加強自己的表達，教師亦可透過這個模式，加強
對身處校園任何一個角落的學生作出指導及回饋，
將「互動性」及「多元性」的教學優點發揮得更淋
漓盡致。

移動學習對學生有什麼幫助？



移動學習: 模式一(校內）- 學習平台

特別室

課室 禮堂
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移動學習: 模式一(校內） - 學習平台
http://www.cquestgarden.com
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移動學習: 模式一 (校內）- 學習平台



移動學習: 模式一(校內） - 應用軟件



CONTENT BASED? 

PLATFORM BASED? 



Google Classroom

30http://www.google.com/edu/classroom/
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移動學習: 模式二(校外）- EAGLE EYE
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EAGLE EYE (CUHK)
GPS + APPS +MOBILE LEARNING
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EAGLE EYE (CUHK)
GPS + APPS +MOBILE LEARNING



34

方式

Beyond Campus 移動學堂 (EDB) 
GPS + WEB / APPS+ MOBILE LEARNING
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Beyond Campus 移動學堂 (EDB)  
GPS + WEB / APPS+ MOBILE LEARNING
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數學遊蹤 (EDB)
QRCODE + WEB +MOBILE LEARNING
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• 學生可以用移動裝置來進行多元化的學習，包
括：做筆記、錄音、拍照、攝錄、上網搜尋資
訊、收集數據、交換資料、完成工作紙及提交
課業等。 （TEXT/ PHOTO/ VIDEO/ SOUND)

• 學生只要在活動前接受移動學習設備的基本操
作訓練，便能掌握有關的操作技巧，使學習活
動變得更靈活及多樣化，學生更樂於學習。

• 學生亦可以個人或三至四人為一組，使用移動
學習設備，互動交流。

移動學習可以提供什麼學習形式？
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無線網絡及數據傳輸技術成熟
• 現時 Wi-Fi 技術已相當成熟，加上光纖資料連接

的傳送速率快，低成本或免費 Wi-Fi 接入點的網
絡已非常普及，可大大提高學習者的參與性。

• Wi-Fi 其實是透過無線射頻技術傳送大量數據的方
式，讓電子手帳 PDA、平板電腦、智能手機等移
動裝置，可以無線方式上網，學習過程不受課室所
限制。此外利用紅外線或無線網路如藍牙，多個學
習者可以共享資訊，進行專題研究。

甚麼新技術促進了移動學習的迅速發展？



無線網絡技術（wifi/ mobile 3G/4G)



預付卡
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http://www.ofca.gov.hk/tc/consumer_focus/mobile_telecom/c
ountry_parks/mobile_network/index.html
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移動裝置的強大功能
• 包括基本功能如上網、發送電子郵件、 修改、剪切、

複製和張貼文本。麥克風提供有趣的方式，讓收集到
的資料廣播到另一台裝置，或將存儲為語音備忘錄。

• 相機設備除了可以拍攝照片或攝錄之外，它甚至可以
通過視頻、電子郵件或 MMS 與其他人分享。加上特
別的標籤軟體設備，利用 Quick Respond Code (QR 
Code) 技術，可以讀取並且進行快速傳遞。因此，當
掃描特定標籤時，它可以提供有關特定地點或物件的
詳盡資料，如文本、電話號碼或網址。

甚麼新技術促進了移動學習的迅速發展？
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移動裝置的強大功能
• WHATSAPP 提供移動設備發送不只一種格式的媒體

文本，如音訊、 圖像和視頻等。 而 WHATSAPP  短
信提供非常簡短的消息文本，發送到另一台/多台流動
學習裝置的方法。

• 全球定位系統 (GPS) 是更精確的方式，通過一系列衛
星對地面偵測的精確位置，提供有用的媒體資訊，如
數學遊踪、英語遊踪、實地戶外考察等。

甚麼新技術促進了移動學習的迅速發展？



IOS

ANDROID



Quick Respond Code (QR Code)
二維行動條碼 （1 )

44



Quick Respond Code (QR Code)
二維行動條碼 （2 )
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Quick Respond Code (QR Code)
二維行動條碼 （3 )
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Quick Respond Code (QR Code)
二維行動條碼 （4 )
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Quick Respond Code (QR Code)
二維行動條碼 （5 )

48



Quick Respond Code (QR Code)
二維行動條碼 （6 )



Quick Respond Code (QR Code)
二維行動條碼 （7 )
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http://www.miraikioku.com/?m=namie



Google Street Views
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Google Street Views
• 長洲：LINK
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Google Street Views
• 南丫島：LINK
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Google Street Views
• 城門水塘：LINK
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Google Street Views
• 赤柱：LINK
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多元化的應用程式(Apps) 
• 現時各類型移動裝置平台的應用程式，無論免費或

付費的，均已經非常普及，這有助學習形式的多元
化及發展。

甚麼新技術促進了移動學習的迅速發展？
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Prepaid Card 預付卡
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APPLE : IOS ITUNE STORE
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GOOGLE: PLAY STORE



考慮

• 課程配套及整合
• 資訊科技文化
• e-Leadership & IT TEAM
• 外界專業協作及支援
• 配合學校整體發展計劃

• 資訊科技網絡環境
• 流動學習裝置

（學校提供？ BYOD?)
• 雲端應用技術
• 租賃 ？ 購買？
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WHAT IS MEANINGFUL LEARNING?
(Jonassen, D, et al, 2008)

『有意義的學習』

• 以學生為中心的『主動』、『建構』、『合作』、
『真實』、『意圖』精神

• 探討在『探究』、『實驗』、『設計』、『溝通』、
『建立社群與協作』、『寫作』、『建模』、『視覺
化』等學習型態與活動上，科技的導入與應用、評量
學習等實例，同時也提醒教師思考相關問題。



• Meaningful Learning with Technology 
By Jane L. Howland, David H. Jonassen, 
Rose M. Marra

62https://edpt200.wikispaces.com/home


