
4) 校本電子學習實施計劃的示例和個案
示例一：課前預習

示例二：學習管理系統

示例三：移動學習

示例四：運算思維及人工智能教育

示例五：遊戲化學習

示例六：虛擬實境(VR)及混合實境(MR)
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示例一：課前預習
翻轉課堂 (Flipped Classroom)



資訊科技學教策略：翻轉課堂 (Flipped Classroom)把傳統上課模式翻轉過來

步驟一：由老師將預先準備好的課程內容上載網絡

步驟二：讓學生先行在家中備課

步驟三：在課堂上對議題發表意見、進行討論。

相對於傳統教學的講課模式，「翻轉課堂」讓老師在課堂上減少單向式講解，促進

師生的課堂互動和溝通，提高學生的學習果效之餘，更能培養他們的自主學習。
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資訊科技學教策略：翻轉課堂 (Flipped Classroom)







Flipping Classroom Framework (翻轉課堂框架)

Teacher follow-up 
responses

(老師延伸回應)

Active learning / e-Learning / Higher order activity
(主動學習法/電子學習/高階思維活動）

Student watch video to
pre-learn

(學生從短片中預習)

20 mins 10 mins 30 mins
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課程規劃 –翻轉教學

THE FOUR PILLARS OF FLIPPED LEARNING 
https://www.theedadvocate.org/the-four-pillars-of-flipped-learning/

1. Flexible Environment (彈性時空、隨心所學）
Educators create flexible spaces where students choose when and where they 
learn. Additionally, educators who flip their classes are flexible in their 
expectations of student timelines for learning （學） and in their assessments 
of student learning （評）.

2. Learning Culture （知識建構、個人喜好）
In a Flipped Learning model, in-class time is dedicated to exploring topics in 
greater depth and creating rich learning opportunities. As a result, students 
are actively involved in knowledge construction as they participate in and 
evaluate their learning in a manner that is personally meaningful.

https://www.theedadvocate.org/the-four-pillars-of-flipped-learning/
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3. Intentional Content (學生為本、主動學習）
Flipped Learning Educators determine what they need to teach and what 
materials students should handle on their own. Educators use Intentional Content 
to maximize classroom time in order to adopt methods of student-centered, 
active learning strategies, depending on grade level and subject matter.

4. Professional Educator (適時識地、學習支援）
The role of a Professional Educator is even more important, and often more 
demanding, in a Flipped Classroom than in a traditional one. During class time, 
they need to observe students, providing them with instant feedback and an 
assessment their work. While Professional Educators take on less visibly 
prominent roles in a flipped classroom, they remain the essential part that 
enables Flipped Learning to occur successfully.

課程規劃 –翻轉教學



拍攝預習短片

設定評估題目

利用資訊科技發展
翻轉教室及網上學與教材料

課後學習成果

知識技能鞏固

課後延伸學習

高階學習活動

分組協作學習

學習過程紀錄

流動學習裝置 + 無線網絡環境 + 學習管理系統 + 互動學教平台

課前 課時 課後
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示例二：學習管理系統
LEARNING MANAGEMENT SYSTEM



學習管理系統

1. 學習管理系統（LMS）是一種軟體應用程式或基於網路的使用進行規劃，實施和評估

的具體學習過程的技術。通常一個學習管理系統提供了一個方法來創建和提供內容，

監督學生的參與教員，並評估學生表現。一個學習管理系統還可以提供有能力使用諸

如鏈式討論，視訊會議和論壇互動功能的學生。高級遠端教學小組，由美國國防部贊

助已經形成了一套規範要求可共用內容物件參考模型（SCORM的），以鼓勵學習管

理系統的標準化。

2. LMS（學習管理系統）資訊管理系統，教師主導和電子學習課程和記錄學生的進步的

軌道上來。他們使用的大型企業內部員工的LMS可以用來監測組織的教育和培訓的成

效。也有利於確保國家和聯邦規定的課程及時交付。



學習管理系統

3. LMS（學習管理系統）：軟體，自動化管理的培訓。註冊使用者的LMS，追蹤商品目
錄，從課程的學員記錄的資料，並提供報告的管理。 LMS是一個典型的用於處理多個
出版商和供應商的課程。它通常不包括自己的創作能力，而是對管理的其他各種來源
的課程重點是創造。

4. 學習管理系統（LMS）
學習管理系統。的LMS通常是一個資料庫驅動的動態網站，提供教師和學生的環境測
試和報告可。網站所有者通常有一個行政領域的內容（圖片和文字），可更新和/或刪
除。淬火熔化提供定制的LMS發展。



學習管理系統



常用的電子學習平台：
學習管理系統 LEARNING MANAGEMENT SYSTEM

– Google for Education

– Microsoft 365

– HKEdcity VLE
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HKEdCity VLE
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示例三：移動學習
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多元化資訊科技教學示例
移動學習

香港中文大學- EduVenture
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多元化資訊科技教學示例
移動學習

香港中文大學- EduVenture
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多元化資訊科技教學示例
移動學習

香港中文大學- EduVenture
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多元化資訊科技教學示例
移動學習

香港中文大學- EduVenture



24

示例四：運算思維



「賽馬會運算思維教育」
https://www.coolthink.hk/ct/

多元化資訊科技教學示例
運算思維



「賽馬會運算思維教育」
https://www.coolthink.hk/ct/

多元化資訊科技教學示例
運算思維
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示例五：遊戲化學習 (MineCraft)



遊戲化學習 (MineCraft)

Code Builder for Minecraft
https://education.minecraft.net/trainings/code-builder-for-minecraft-education-edition/



不同工具及系統： https://www.hkedcity.net/goelearning/

了解電子學習的不同策略模式

https://www.hkedcity.net/goelearning/
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示例六：虛擬實境 (VR) 及混合實境 (MR)



虛擬實境 (VR)於教學應用

EduVenture VR : http://vr.ev-cuhk.net/



虛擬實境 (VR)於教學應用

Microsoft HoloLens | 
https://www.microsoft.com/en-us/hololens
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