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分享內容

• 課程規劃
• 學與教策略
• 成效和反思
• 展望



課程規劃

發展STEAM跨學科專題研習

•通過校本支援計劃，STEAM相關科目的教師與課程發展主任，
共同設計跨學科專題研習，發展學生的設計思維。

•由各班的普通電腦科、科學科和數學科教師互相協調，讓同學
進行分組研習。

加強應用人工智能於STEAM教育

•本學年在初中引入人工智能課程。中二級於上學期採用教育局
「電腦認知單元課程」及「中大賽馬會智為未來計劃」的部分
學與教資源，設計學校普通電腦科的課程，並為下學期的跨科
STEAM專題研習奠下基礎。



STEAM專題研習設計

STEAM學習活動
STEAM學習元素

科學教育 科技教育 數學教育

設計及製作「智能家居」（中二級）

• 研習目標：經歷設計思維的步驟，綜
合應用所學的科學、科技及數學知識
和能力，建構一項智能家居產品，以
解決特定用戶的需求

• 研習要求：製作最少一項產品設計的
原型，記錄設計過程，完成專題研習
報告，並於成果展示日作口頭滙報

• 電的使用 • 人工智能應用
• 編程

• 率、比及比例

綜合運用不
同科目的學
習內容

通過解決問題，綜合應用不同學習領域的知識與
技能，發展創造力及解決問題能力，並培養正面
的價值觀和態度

價值觀和態度：關懷他人，從而學懂關愛、
同理心等正面價值觀和態度，並了解數學、
科學和科技能夠改善人們生活。



學與教策略
• 引導學生以設計思維思考

• 以設計思維為重心，先以
個人生活經驗發掘問題，
其後學生分組進行二次整
合，與組內同儕綜合各自
的意念，訂定將會探討的
問題。

• 促進學生應用三科所學

• 重視學生自主學習探究

• 加入人工智能課程元素

1 2 3 4

Design Thinking for Educators 2nd Edition.
https://www.academia.edu/7856850/Design_Thinking_for_Educators_2nd_Edition 



發現問題：個人預習任務(於實際生活環境發掘家居問題)1

瀏覽網上智能家居片段
訪問家庭成員，發掘家居問題

探索使用者的需要



學生表現

發現問題：個人預習任務(於實際生活環境發掘家居問題)1

學生從使用者的角度辨識問題
和需要，展現同理心

學生應用人工智能
的技術作初步構思

學生A 學生B



2 構思與設計：小組研習

學生約4人一組，分享個人發現，並在教師的引
導下辨識最需要解決的問題，擬訂研習主題，

其後從不同的向度探討初步設計



2 構思與設計：小組研習
學生表現

研習主題：設計和製作自動餵食機，解決寵物飢餓的問題

學生能從不同角度，
考慮裝置的設計



3 設計與實踐：共構意念，分工合作

經歷頭腦風暴，共同構思設計意念 分工合作，制訂和落實計劃



所有組員

3 設計與實踐：共構意念，分工合作
學生表現

在整理意念前，學生思考
設計和製作的需要

學生自行分工，並預想
面對的困難和挑戰



3 設計與實踐：共構意念，分工合作
學生表現

學生運用不同文字和圖畫展示設計意念

獎勵寵物

空餵食器



進度紀錄表



4 實踐及演化：製作原型，進行測試和改良

提供裝置的使用手冊和編程教
學資料，讓學生按需要自學

派發記錄表，讓學生思考測試方法，
並探究不同裝置可逹至的效果，

加以改良及創新



學生表現

學生積極進行測試，並作簡單文字紀錄

4 實踐及演化：製作原型，進行測試和改良



學生表現

4 實踐及演化：製作原型，進行測試和改良 學生進行編
程設計

學生運用不
同的元件接
駁電路

學生運用比和比例
的知識製作原型

在過程中，學生
綜合運用不同科
目的知識和技能
改良設計



學生表現

學生按不同使用者的需要，設計和製作
智能家居裝置，實踐以人為本的精神

4 實踐及演化：製作原型，進行測試和改良



STEAM專題研習課堂的發現

•在過程中，能力較高的學生無論自主構思、研習、討論、
記錄、製作原型及測試都明顯主動、積極、領先。能力較
弱的學生在早階段略欠動機及進度落後。

•教師按學生能力及興趣設計教學，使進度落後的學生逐步
投入課堂。

•所有學生在探討運用智能家居套件的課堂中，投入學習
「如何揀選不同感測器做測試」，深入探索可行設計，展
現解決問題能力。



成效和反思

提供以人為本的自學探

究的空間
教學時間的調整

通過匯報預演，促進學

生反思

設計不一定成功，但成

功的設計必定經過失敗！



完


