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發展STEM教育的兩種模式

專題研習

建基於數學課題的STEM學習活動



數學課題加入 STEM 元素

年級 單元 主題

六年級………速率………車速大測試

六年級………圓周………3D 打印團章設計

四年級……周界和面積……創意LED心意卡



如何設計合乎理念及有意義的活動？

由數學探
究及解難
活動開始

活動能回
應學生甚
麼生活上
的需要

能結合哪
些學習領
域的元素
進行活動



六年級 速率ˇ車速大測試

學校附近的交通
是否安全?

回應生活
問題

實地測試街道上
各種車輛的速率



活動流程

探討問題

討論解決方案

運用不同工具計算速率

評估車輛超速的情況

數學
知識

科技
(工具)

解
決
生
活
問
題

設計理念



1. 捲尺量度距離

選擇不同工具



2. 測距儀量度

選擇不同工具



3.Google Map

起 點

終 點

選擇不同工具

探討不同工具的優劣，
有甚麼發現呢？



有車輛超速的問題嗎？

目標車輛



錄影車輛及記錄行駛的
時間，從而計算速率



捲

整理及分析數據



討論問題

‧量度過程中遇到甚麼難點？

‧該段路程超速的情況怎樣？

‧學校附近的交通情況安全嗎？

‧橫過馬路時，你會怎樣保障自己

的安全？

同學分享感受



六年級 圓周ˇ3D打印遊學團團章

數學
圓周概念

科技
3D打印製作

團章

視覺藝術
團章設計

電子學習



團章



學生創作



活動流程

任務一：

8



歸納與
發現：
各圖周界

相同

展示創作
掌握快捷
計算周界
的方法

8



任務二：

以 1.5 個圓為限

設計一個閉合圖形



討論兩條弧線的長度



學生運用兩款長度的弧設計團章的外形。



學生創作



學生分享

我用了 4 條大弧線 ( 個圓)及

4 條小弧線 個圓 組成團章的

外形，長度總和相等於 1.5 個圓。

設計意念：6D 班每位同學都努力
去追尋自己的夢想。



學生分享

每個人都有不同的面貌，有不同
的夢想。

希望同學將 6D 班銘記於心。

在計算方面，我用了 4 條 個

圓及 4 條 個圓組成團章的外

形，長度總和是 1.5 個圓。



投票選出我最喜愛的團章設計

JPEG檔案
stl/obj/svg

3D 格式檔



www.tinkercad.com



軟件需運用度量及圖形與空間的知識



3D 打印團章



成效與反思

‧活動需時約 4 個教節
（2 節數學課及 2 節資訊科技課）

‧數學活動與科技結合，學生創設產品。

‧如時間許可，將來可更進一步探究團章的
面積和周界的關係





價值教育：
感恩

工程：
設計發光
心意卡

•

數學：
• 矩形面積

和周界的
關係

• 對稱圖形

科學：
閉合電路

科技：
LED燈條
編程



(每位學生)
Micro:bit (1 個)
LED燈條 (60 厘米)
電線 (10厘米2 條)
電池盒 (1 個)
AA電池 (2 顆)
硬卡紙 (1 張)
手工紙 (數張)
雙面膠紙 (1 卷)



數學科
 探討矩形相同周界

和不同面積的關係
（同周異積）

資訊科

 學習LED燈條的編程

設計心意卡
 設計對稱圖形，以表達感恩之情

 設計LED燈條閃亮模式



-探討矩形相同周界和不同面積的關係 （同周異積）

設計一幅會閃亮的心意卡，配上對稱圖形的設計，為至親送上祝福吧！
先在下列方格內製作幾個周界同樣是60 cm的矩形，然後計算它們的面積。

3cm





A 27 cm 3 cm 81 cm2

B 24 cm 6 cm 144 cm2

C 21 cm 9 cm 189 cm2

D 18 cm 12 cm 216 cm2

E 15 cm 15 cm 225 cm2

矩形 長 闊 面積



學習LED燈條的編程

Level 1：
順序顯示顏色/

彩虹顏色



Level 2：
顯示指定想要
的顏色

Level 3：
閃爍效果



Level 4：
點亮會移動的燈

Level 5：…… 提供影片及網站自學



- 學習剪對稱圖形

- 將LED燈條貼在卡紙的四周



你想將心意卡送給誰?為甚麼？



透過活動，你學會了甚麼？



製作過程中，你遇到甚麼挑戰？
你如何解決問題？



網上對話解決問題



網上對話解決問題
(Google classroom)







-結合生活經驗
-解決真實問題

多元化的學習活動

數學科STEM活動

對STEM活動
感興趣

-為不同興趣和能力
的學生作調適
-豐富學習經歷

總結

綜合應用跨學科
知識與技能

提升學習動機 學生參與度高

協作
能力

溝通
能力

創造力

運用資訊
科技能力

數學
能力

提升
共通能力

解決問
題能力



交流
教學心得

促進教師
專業發展

優化教學法
建立STEM 
團隊文化

優化
觀課文化

增強
教學信心

總結

展望：
加強數學科縱向的 STEM 課程發展，
令本科課程更加豐富及堅實


