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跨科協作推動STEAM教育
創意史萊姆製作及銷售計劃



在 STEAM 教育中，數學教育……

⚫ 裝備學生擁有相關代數、幾何、數
據處理和邏輯推理的知識和能力，
幫助他們綜合和應用不同學科的知
識及技能，以實際可行的解決方案
和創新的設計解決現實生活問題。

⚫ 數學建模在解決現實生活問題上起
著重要的作用，包括那些涉及科學
和科技情境的問題。

數學教育學習領域課程指引(小一至中六)(2017)

為學生創造應用數學知識和
技能解決現實生活問題的機
會

過程中學生分析那些或許沒
有明確解答的現實生活問題，
為問題建模，制定解決方案
並最終解決問題



數學建模

• 作為在數學教育中推展
STEAM教育的載體

• 在小學數學課堂的學與教活
動中引入數學建模元素，加
強學生對數學應用的認識，
從而推展STEAM教育

理解現實
問題

作出假設

建構模型求解模型

模型驗證
與改進

模型應用



真實世界問題

真實世界情況

數學問題

數學上的解

建立

計算

闡釋

相關定理?

假設? 數值可接受範圍?

工具?

預測能力?

合理性?

優化?

回饋

數學建模活動……



分享內容

1. 學校背景
2. 課堂設計框架
3. 探究活動：製作史萊姆
4. 建模活動：

- 設計銷售史萊姆計劃
- 模擬售賣史萊姆

5. 反思與回饋



對象：三年級學生(混合能力)
班數：3班
每節課時：30分鐘
學生特質：富好奇心、勇於接受挑戰、善於合作

1.學校背景



史萊姆 - 從小玩意到
醫療科技的創新發明

連結數學與生活，構思創意活動

source: 

https://www.takungpao.com/news/232109/2023/0529/855076.html

https://www.takungpao.com/news/232109/2023/0529/855076.html


為學生創造應用數學
知識和技能解決現實
生活問題的機會計算成本

擬定合理售價 預計可得
利潤

擬定生產數量

攤位

售賣史萊姆

連結數學與生活，
構思創意活動



2.課堂設計框架
製作史萊姆

動手動腦

STEAM

學習活動

探究活動

建模活動

探究
最佳配方

設計銷售
史萊姆計劃

模擬售賣
史萊姆

共通能力

解難策略

連繫生活

價值觀教育

評估方法

跨科協作

探究製作史萊姆的最佳配方

溝通能力、數學能力、明辨思維能力、
創造力、解決問題能力、協作能力

如何計算成本、擬定合理售價、
擬定生產數量、計算預期利潤？

銷售商品的技巧、理財

學生：自評、互評
老師：觀察、提問、探究式課業

金錢觀念、誠信、堅毅、合作精神

中文：銷售商品的說話技巧
視藝：廣告海報設計

數學：乘加/乘減應用、容量、重量



課節安排 課堂內容

預習（自行完成） • 透過觀看影片和搜集資料認識

史萊姆

一節（30分鐘） • 分享預習成果
• 學習史萊姆的製作原理、成份
• 講解製作流程

兩節（60分鐘） • 製作史萊姆

兩節（60分鐘） • 設計銷售史萊姆計劃

兩節（60分鐘） • 模擬售賣史萊姆

一節（30分鐘） • 活動後反思

探究
活動

建模
活動



1.目的 2.提出預測 3.進行實驗 4.結論與反思

探究製作史萊姆
的最佳配方。

透過預習和
觀看影片，
預測最佳製
作配方。

透過實驗，
找出最佳製
作配方。

比較全班製成
品，票選出最
佳製作配方，
並反思過程。

探究最佳配方–透過「動手動腦」，培養學生探究能力。

3.探究活動–製作史萊姆



為學生創造應用數學知識和技
能解決現實生活問題的機會：
為籌款活動製作手感最佳、最
受歡迎的史萊姆。

1.目的 2.提出預測 3.進行實驗 4.結論與反思



導入

提出
預測

1.目的 2.提出預測 3.進行實驗 4.結論與反思

透過影片展示分別加入4毫升和15毫升隱
形眼鏡清洗液製成的史萊姆，引導學生
觀察其質感差異，並推測最佳配方比例。

在不同配方加入隱形
眼鏡清洗液的份量



製作史萊姆的工具(每組1份)

電子磅
(兩組共用)

1.目的 2.提出預測 3.進行實驗 4.結論與反思

預先加入6克
梳打粉



步驟 1：
加入膠水

步驟 2：
加入5毫升
隱形眼鏡清洗液

步驟 3：
攪動2分鐘

步驟 4：
觀察形態

1.目的 2.提出預測 3.進行實驗 4.結論與反思

~15分鐘 製作

~10分鐘 記錄製成品資料

~5分鐘 測試史萊姆



1.目的 2.提出預測 3.進行實驗 4.結論與反思

每組做一個配方，
以便最終讓學生
進行比較和投票。

~15分鐘 製作

~10分鐘 記錄製成品資料

~5分鐘 測試史萊姆



~15分鐘 製作

~10分鐘 記錄製成品資料

~5分鐘 測試史萊姆

1.目的 2.提出預測 3.進行實驗 4.結論與反思

運用容量及重量的知識。



~15分鐘 製作

~10分鐘 記錄製成品資料

~5分鐘 測試史萊姆

1.目的 2.提出預測 3.進行實驗 4.結論與反思



~10分鐘 比較各組製成品

~10分鐘 反思

1.目的 2.提出預測 3.進行實驗 4.結論與反思



1.目的 2.提出預測 3.進行實驗 4.結論與反思

~10分鐘 比較各組製成品

~10分鐘 反思

可以攪拌久一點。

不要用很稀的膠水來做史萊姆



~10分鐘 比較各組製成品

~10分鐘 反思

1.目的 2.提出預測 3.進行實驗 4.結論與反思



4.建模活動–設計銷售計劃

理解現實問
題

作出假設 建構模型 求解模型
模型驗證與

改進
模型應用

目的：
• 透過數學建模，制定一個有效的銷售計劃，以達成

籌款目標
學習目標：
• 了解成本、售價和利潤的關係

• 學習基本的數據收集與分析

• 體驗數學建模的過程

• 培養解決問題和數學應用能力



設計銷售史萊姆計劃

理解現實問
題

作出假設 建構模型 求解模型
模型驗證與

改進
模型應用

現實問題 → 數學問題

• 現實問題：制定一個有效的銷售計
劃，以達成籌款目標

• 數學問題：建立一個數學模型，計
算不同銷售價格下的利潤，並找出
可達成籌款目標的銷售方案



假設

• 相同配方製成的史萊姆的質量相同

• 史萊姆的質感是影響銷售數量的主要因素

• 不考慮時間成本

其他考慮因素

• 二年級全級學生人數

• 競爭對手數目

設計銷售史萊姆計劃

理解現實問
題

作出假設 建構模型 求解模型
模型驗證與

改進
模型應用



設計銷售史萊姆計劃

理解現實問
題

作出假設 建構模型 求解模型
模型驗證與

改進
模型應用

數學問題 → 數學表達式

利潤模型

• 利潤公式：利潤=(售價-成本)銷售數量

• 成本：涵蓋所有材料費用

• 售價：學生根據投票結果設定不同的價格

• 銷售數量：根據投票結果預測不同售價下
的銷售數量



設計銷售史萊姆計劃

理解現實問
題

作出假設 建構模型 求解模型
模型驗證與

改進
模型應用

討論製作成本



計算總成本

擬定合理售價

計算利潤

選最受歡迎的兩
個配方作計算

設計銷售史萊姆計劃

理解現實問
題

作出假設 建構模型 求解模型
模型驗證與

改進
模型應用

根據食用色素及閃粉
等裝飾所用份量計算



計算出預期總利潤

用售價計算出總收入

理解現實問
題

作出假設 建構模型 求解模型
模型驗證與

改進
模型應用

數學表達式 →

數學結果

• 根據籌款目標，計
算不同售價下的銷
售數量

• 代入利潤公式，計
算不同售價下的利
潤

• 找出可達成籌款目
標的銷售方案



未達標

未能按籌款目標設定計劃

生產量太少

理解現實問
題

作出假設 建構模型 求解模型
模型驗證與

改進
模型應用

數學結果 → 現實問題

• 檢查模型預測結果是
否合理，例如能否達
成籌款目標

• 根據實際情況調整模
型

• 重新計算並驗證，直
到得到滿意的結果



需反思現實情況及調整計劃

理解現實問
題

作出假設 建構模型 求解模型
模型驗證與

改進
模型應用

檢視答案的準確性

共需製造多少個史萊姆
才符合實際需要？



配方4最多同學喜愛，利潤又
較高，但沒有考慮做多一些。
可和學生討論想法的合理性。

需重新審視並優化現有方案

理解現實問
題

作出假設 建構模型 求解模型
模型驗證與

改進
模型應用



合理例子

理解現實問
題

作出假設 建構模型 求解模型
模型驗證與

改進
模型應用



4.建模活動–模擬售賣史萊姆

數學結果 → 現實應用
• 在模擬售賣活動中實施銷售計劃，並記錄實

際銷售數據
• 活動結束後，比較實際結果與模型預測，分

析原因，並改進模型

理解現實問
題

作出假設 建構模型 求解模型
模型驗證與

改進
模型應用



模擬售賣史萊姆

對象:一班三年級及全級二年級學生
跨科:數學科、中文科、視藝科和正向教育

理解現實問
題

作出假設 建構模型 求解模型
模型驗證與

改進
模型應用



模擬售賣史萊姆–
活動流程

理解現實問
題

作出假設 建構模型 求解模型
模型驗證與

改進
模型應用



學習銷售商品的
說話技巧

中文科

跨學科活動



學習銷售商品的說話技巧

中文科 跨學科活動



學習廣告海報設計元素

視藝科 跨學科活動



學習廣告海報設計元素

視藝科 跨學科活動



二年級：學生能按價錢牌上金額付款。

模擬售賣史萊姆 – 跨級活動



三年級：學生能按價錢牌上金額收款。

模擬售賣史萊姆 – 跨級活動



模擬售賣史萊姆 – 價值觀教育

三年級學生：
1. 合理標價
2. 要有誠信，不可誇張、失實
3. 遇商品滯銷或製作史萊姆時，也要抱著

堅毅精神，努力嘗試
4. 能與人和諧地合作



實際情境協助計劃合理的生產數量

模擬售賣史萊姆 – 活動後檢討

理解現實問
題

作出假設 建構模型 求解模型
模型驗證與

改進
模型應用



計算實際利潤(貨品全數售出)

模擬售賣史萊姆–活動後檢討

理解現實問
題

作出假設 建構模型 求解模型
模型驗證與

改進
模型應用



計算實際利潤(賣剩貨品)

模擬售賣史萊姆 – 活動後檢討

理解現實問
題

作出假設 建構模型 求解模型
模型驗證與

改進
模型應用



計算實際利潤(賣剩貨品)

模擬售賣史萊姆–活動後檢討

理解現實問
題

作出假設 建構模型 求解模型
模型驗證與

改進
模型應用



活動是否
有延展性

學生層面

5.反思與回饋



學生層面



• 相關數學建模活動亦可以在高小推行。高小學生已具備較豐富的數學
知識基礎，例如小數和百分數的運算能力，學生可以將這些知識應用
於實際情境中，進一步提升解難能力與數學思維。

• 在初小階段，學生需要透過表格等工具引導思考，以逐步建立數學建
模的概念。如活動在高小推行，教師可減少引導，鼓勵學生自主思考，
例如讓學生自行判斷哪些假設可以簡化問題，從而培養其獨立思考與
問題解決的能力。

• 與科學科協作，進行跨學科探究活動，從而培養學生的綜合應用能力
與科學探究精神。

展望



總結

透過探究活動能達到以下目的：

• 學生在反覆探究和動手操作中，能更深入理解重量和容量
的知識。

• 激發學生的學習動機和提升他們的解難能力。

• 提升學生綜合和應用不同學科知識和技能的能力。



總結

「設計史萊姆銷售計劃」及「模擬售賣史萊姆」活動通過將

現實問題簡化，建立數學模型，並利用數學知識求解模型，

最終將數學結果應用於解決實際問題。這個過程讓學生體驗

到數學建模的完整流程，並培養他們的數學應用能力和問題

解決能力。



Thank you!


