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四邊形：學習重點

在本學習單位，學生須透過比較四邊形的性質進一步認識
以下圖形之間的包含關係：
• 所有正方形皆是長方形
• 所有正方形、長方形和菱形皆是平行四邊形
• 所有正方形皆是菱形
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1.部分學生難以理解不同四邊形的包含關係。

• 利用表格列出不同四邊形的性質，即使教師已透過比較四邊形的相同性

質，例如：正方形、長方形和菱形已具備平行四邊形的所有性質，學生

對不同四邊形的包含關係仍感到疑惑。

2. 學生容易忘記不同四邊形的包含關係。

過往學生的學習難點：

部分學生感到困惑原因：
正方形擁有最多性質，為
甚麼長方形、菱形及平行
四邊形不是屬於正方形呢?正方形 長方形 菱形 平行四邊形

四個直角  

四邊長度相等  

對邊長度相等    

對邊平行    
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（一）學生透過以遊戲為本的學習活動（收買佬+入住村莊），探究不同四邊

形的包含關係。

1. 正方形和長方形之間的關係

2. 菱形和長方形之間的關係

3. 正方形、長方形、菱形、平行四邊形和梯形之間的關係

（二）學生利用人工智能學習模型工具（Teachable Machine） 加深認識四邊

形的包含關係。

（三）小四數學科評估數據分析、學生意見、教師反思

分享會重點：
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（一）學生透過以遊戲為本的學習活動（收買佬+入住村莊），
探究不同四邊形的包含關係。
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學習目標：

1. 主動探究並理解不同四邊形的包含關係

2. 運用溫氏圖清晰分類四邊形，並透過解讀溫氏圖的結構解答四邊形

關係的文字題（製作溫氏圖非課程要求）



1. 預習工作紙—重溫各類四邊形的性質
• 重溫性質及名稱

• 學生在每個四邊形中，選擇合適「邊的性質」和「角的性質」，並寫上四邊形的名稱。

• 遊戲工具

• 學生利用各四邊形紙咭（包含四邊形性質）進行「收買佬」活動，探索四邊形的包含關係。
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邊的性質：

角的性質：

邊的性質：

邊的性質：

角的性質：

角的性質：

邊的性質：

邊的性質： 邊的性質：

邊的性質：

角的性質：

角的性質：

角的性質：

角的性質：



「收買佬」遊戲活動：
遊戲規則和熱身遊戲

遊戲規則：
1.  教師向學生提
出要求，要收買具
備某些性質的四邊
形。
2. 學生舉高符合指
定性質的圖形。
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「收買佬+入住村莊」 遊戲活動：
第一回合： 收買正方形

1.  兩組對邊平行

這些是 ?  形的性質

A CB D E GF

思考題1：符合以下所有性質的四邊形，才

可入住這個村莊，這是哪個四邊形的村莊？

2.  有四個直角

3.  四邊長度相等

A

>

>
>
> >
>

>
>

>
>

>

>
>

>


正方

正方形村莊
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第二回合

CB D E
GF

 

A

這些是 ?  形的特性長方

結果：所有正方形皆是長方形

正方形村莊

長方形村莊

思考題2：符合以下所有特性的四邊形，

才可入住這個村莊，這是哪個四邊形

的村莊？

1. 兩組對邊平行

2. 對邊長度相等

3. 有四個直角



「收買佬+入住村莊」 遊戲活動：
第三回合： 收買菱形
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製作溫氏圖：綜合正方形、長方形和菱形關係

1.探究如何利用溫氏圖表達三者的關係

+ ?

學生探索分享全班討論得出結果 11



製作溫氏圖：綜合正方形、長方形和菱形關係

2.利用電子工具製作溫氏圖，鞏固三者的關係
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製作溫氏圖：綜合正方形、長方形和菱形關係

3.利用紙筆製作溫氏圖，進一步鞏固三者的關係（家課）
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「收買佬+入住村莊」 遊戲活動：
第四回合： 收買平行四邊形

「收買佬+入住村莊」 遊戲活動：
第五回合： 收買梯形
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製作溫氏圖：綜合正方形、長方形、菱形、平行四邊形、 梯形的關係

1.利用電子工具探究四邊形的關係 2. 利用紙筆製作溫氏圖，進一步鞏固
四邊形的關係
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（製作溫氏圖非課程要求）



平行四邊形

如何利用溫氏圖說出四邊形家族的關係？

長方形

正方形

菱形

你能說出它們的關係嗎？

1.所有 正方形 皆是 長方形。

2.所有 正方形 皆是 菱形。

3.所有 正方形 皆是 平行四邊形。

（二）利用溫氏圖解答四邊形關係文字題的策略

4.所有長方形 皆是 平行四邊形。

5.所有 菱形 皆是 平行四邊形。
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平行四邊形

四邊形家族

長方形

正方形

菱形

梯形

小測試：( /)

1.所有長方形皆是正方形。__

2.所有菱形皆是正方形。__

3.所有長方形皆是平行四邊形。__

? ?

?
4.所有梯形皆是平行四邊形。__

?



如何利用溫氏圖說出四邊形家族的關係？

（二）利用溫氏圖解答四邊形關係文字題的策略
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利用表格比較四邊形性質： 利用「收買佬+入住村莊」
遊戲活動：

2.四邊形關係由
書本及教師解說

1.由教師提出要收買
四邊形符合的性質

2.由學生分析及選出符合所有
性質的四邊形，然後察覺這是
長方形的性質，所以選出的四
邊形均屬長方形。

由學生主動探究知
識，加強理解。

遊戲及動手活動更能提
升學生的學習動機，讓
學生更投入學習。

直接傳授式教學 探究式學習

正方形 長方形

四個直角  

四邊長度相等 

對邊長度相等  

根據上表，正方形具備了長
方形的性質：因此，
所有正方形皆是長方形。

1.由學生填寫，
思考每個四邊形
的性質/從每個
性質思考。
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（二）學生利用人工智能學習模型工具

TEACHABLE MACHINE 加深認識

四邊形的包含關係
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學習目標：

1. 認識AI模型的基本功能，透過訓練AI辨識不同四邊形，從學習者轉變為教導者，

主動思考並釐清四邊形的包含關係

2. 透過分析AI辨識結果與小組合作討論，反思並優化模型，進一步深化對四邊形概

念的理解，並提升解決問題與明辨性思考能力



人工智能學習模型工具TEACHABLE MACHINE（TM）

• Teachable Machine （TM）是一個由 Google 開發的網上工具，它讓使用者能夠

輕鬆地創建機器學習模型，而無需編寫程式碼。使用者可以使用 TM 來訓練電

腦識別圖像、聲音和姿勢，然後將模型導出到網站、應用程式等地方。

https://teachablemachine.withgoogle.com/ 20





繪畫不同長、闊比例
的長方形

釘點紙：
1. 圓點置中
2. 小圓點
3. 淺灰色

正方形 長方形
長方形

長方形

學生為每種四邊形繪
畫不同形狀的圖形，
預備教授TM 認識四邊

形的分類方法。
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TM 模型例子： 分辨平行四邊形、 梯形

分類名稱 1

分類名稱 2

輸入影像

輸入影像

拍攝測試的圖形

模型測試結果
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TM活動一及活動二（分類方法）：

TM活動一：分辨菱形（包含正方形）和
其他四邊形 (第1至3組，兩人一組)
學生使用 TM，訓練模型以辨認菱形和其
他四邊形。

TM活動二：分辨長方形（包含正方形）
和其他四邊形 (第4至7組，兩人一組)
學生使用 TM，訓練模型以辨認長方形
和其他四邊形。

輸入菱形（包含正方形）影像

輸入其他四邊形影像

輸入長方形（包含正方形）影像

輸入其他四邊形影像

學生需要運用四邊形
關係的概念，思考輸

入哪些圖形

學生需要運用四邊形
關係的概念，思考輸

入哪些圖形
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TM活動三（分類方法）：

TM活動三：分辨平行四邊形（包含正方形、長方形、菱形）和梯形
(第1至7組，兩人一組)
學生使用 TM，訓練模型以辨認平行四邊形和梯形。

輸入平行四邊形（包含正方形、長方形、菱形）影像

輸入梯形影像

學生需要運用四邊形
關係的概念，思考輸

入哪些圖形



TM活動一及活動二（輸入影像）： 學生利用之前繪畫的四邊形，按分類方法
拍攝影像，輸入TM模型。

輸入影像：
• 學生1按Webcam鍵
• 學生2把紙張平行電腦

螢幕，並旋轉四邊形
• 刪除不理想的影像
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運用TM的學習模式

1. 教導者

2. 組別之間互相指導

對學生學習的轉變？

傳統學習模式

學習者 如何教好
TM？

學生
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學生學習的過程
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確定分類方法

輸入圖像
（Data）：
繪畫/下載

測試

評估





學生主動思考各類合適的圖形
• 運用四邊形性質的概念
• 如何訓練模型提供充足的例子

運用四邊形之間的關係進行分類

學生發現TM辨認
能力未如理想，需
再輸入新的圖形，
進一步優化模型

學生利用自己及
同學繪畫的圖形
進行測試模型

學生利用教師派發
的12個不同四邊形
進行評估模型

反思及
修定



（三）小四數學科
評估數據分析、

學生意見、教師反思
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老師利用「收買佬」和「TEACHABLE MACHINE」教授四邊形
與過去教學法的比較

過去教授
《四邊形之間的關係》的情況

利用「收買佬」活動及TM教授
《四邊形之間的關係》的優缺點及反思

1.大約需要3節課教授此課題。

2.部分學生認為此課題較為沉悶。

3.部分學生會強記四邊形彼此之間的關
係，導致容易混淆或出錯。

1.每個四邊形村莊其實也是一個溫氏圖。
學生在「收買佬」活動中，透過「收
買」四邊形的性質，探索四邊形之間
的關係，學生們不僅學得開心、投入，
更容易理解它們的關係。

2.在結束教授此課題幾個月後，老師再
次提問學生，學生仍能根據溫氏圖，
正確說出四邊形之間的關係。
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過去教授
《四邊形之間的關係》的情況

利用「收買佬」活動及TM教授
《四邊形之間的關係》的優缺點及反思

3. 此外，學生使用TM進行學習活動，擔任教
導者的角色，教導TM分辨不同的四邊形。
學生從繪畫不同的四邊形開始，將四邊形
分類並輸入TM，再通過觀察TM的辨識結
果（正確/錯誤），以及組與組之間的互相
測試和討論，不斷反思和優化模型，深入
思考四邊形的概念和包含關係。這種活動
不僅幫助學生深入理解四邊形的關係，同
時培養他們的解決問題能力和明辨性思考
能力。
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過去教授
《四邊形之間的關係》的

情況

利用「收買佬」活動及TM教授
《四邊形之間的關係》的優缺點及反思

4. 優化課程規劃
a.2023-2024學年，數學堂運用了多元化的教學活動教

授此課題，因此相比之前，整個課題需用較多課時。
b.2024-2025學年，科任老師將四邊形單元活動分為兩

階段進行：
第一階段：在上學期進行四邊形探究及鞏固活動，

包括「收買佬」遊戲與溫氏圖活動。
第二階段：在1月的試後活動進行TM學習活動，進

一步深化學生對四邊形關係的理解，並
提升他們主動學習能力。

c.調整後上學期的教學進度得以順利完成，TM活動延
後至試後進行，讓學生有足夠時間鞏固核心知識，並
在活動中持續深化與擴展學習內容，更能加深學生對
數學概念的理解，以及豐富了學生的學習體驗，提升
他們解決問題與明辨性思考能力。整個活動成效將於
下學期進行評估。 33



過去教授
《四邊形之間的關係》的

情況

利用「收買佬」活動及TM教授
《四邊形之間的關係》的優缺點及反思

5. 學生在進行TM學習活動時，表現得非常雀躍，並非常期
待參與此活動。

6. 教師在2023-2024學年首次使用TM，因此在教學前需要
花費更多備課時間學習如何使用TM。
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