李陞大坑學校

認字遊戲


理念：協作互長、培養自學精神、補底不封頂

（一）
遊戲名稱：今日早餐

遊戲方法：

每天由學生選出兩個字詞貼在壁佈板上，作為第二天早上的早餐字詞。學生必須於早上上中文課前把早餐字詞向組長讀出，然後在上中文課時，教師統計已吃早餐字詞的學生人數，並寫在黑板上，作為鼓勵。

（二）
遊戲名稱：奪寶奇兵



遊戲方法：


1.
2至3人一組，每人手拿字卡若干張。



2.
輪流抽取對方的字卡，如會讀的話可得一分，並可獲得該字卡。

3. 如不會讀的話，要向同學查問正確讀音，並把字卡歸還給對方。    

（三）
遊戲名稱：紅綠燈



遊戲方法：

1. 兩人一組，教師分派兩套字卡、兩隻紅紙碟和兩隻綠紙碟。

2. 組員將會讀的字卡放在綠紙碟上，不會讀的字卡放在紅碟紙上。

3. 組員可互問對方放在綠紙碟上的字卡，若對方不懂讀須把字卡放回在紅碟上。

4. 不會讀的字卡，可向同學查問正確讀音。

5. 時間結束時，綠碟上的紙卡多者為勝。

6. 若有大家不會讀的字卡，教師可隨堂教授。

（四）
遊戲名稱：打井過三關



遊戲方法：



1.
學生2人一組。教師分派一塊畫上九個正方形的紙板和十張小色
卡(五張紅色，五張黃色)。

2.
將字卡疊好，字面向下。

3.
同學輪流取一字卡，讀出卡上的字。

4. 如讀對了，把色卡放在紙板上，字卡放回那疊字卡後面。

5. 讀錯了，不可把色卡放在紙板上，要向同學查問正確讀音。 

6. 雙方要把色卡擺放成直線如打井遊戲一樣，勝出的同學可得3分。

7. 放完九張色卡後，如雙方都擺不成直線，遊戲重玩一次。

（五）
遊戲名稱：認字小飛俠



遊戲方法：

1. 教師分派飛行棋棋盤、骰子和棋子，3至4人一組。



2.
組長將字卡混好，字面向下，擺放成一疊。

3.
組員輪流取一張字卡讀出來，讀對了，可擲骰子，移動棋子。讀錯了，不可擲骰子，要向同學查問正確讀音。

4.
誰最快到達或接近終點者勝出，可得3分。

理念：1.
啟動學生的學習興趣和潛能


  2.
先做後學、先學後教、教少學多

（一）
遊戲名稱：男女配

遊戲方法：

1.
首先老師將字卡貼在黑板上，讓全班同學認讀。

2.
認讀完畢，老師派給每位同學一套字卡。請同學坐在座位上逐一認讀。讀完一張就放在桌上。

3.
接著老師選出一男一女站在黑板前進行認字比賽。

4.
老師讀出一字，男女同學就要趕快從黑板上拿走字卡，誰拿得快就得一分。而其他同學就在自己桌上字卡拿走，並舉起。

5. 最後看誰得分最多。

（二）
遊戲名稱：龜兔賽跑

遊戲方法：

1.
老師派發一張貼有單字的遊戲紙、棋子和骰子給每組。

2.
同學將棋子放在起點，然後用骰子擲出點數。

3.
同學拿起棋子按著所擲的點數向前行，行到該點數位置，就要讀出該位置的單字，能讀出者可繼續擲骰子。不能讀出者就罰停擲骰子一次。

4.
最後看誰最快到達終點

（3） 遊戲名稱：小獵人

遊戲方法：

1.
老師將有相同部件的字貼在黑板上，請學生尋找其相同之處。

2.
然後請學生嘗試解釋此相同的部件有甚麼含義。

（四）
遊戲名稱：朗讀大王

遊戲方法：

1.
首先每組由組長帶領同學朗讀課文，然後再逐個讀，接著由組員選出讀得最好的同學角逐班上的朗讀大王。

2.
每組派出代表站在台上大聲朗讀課文。



3.
由同學投票決定誰是勝出者。



4.
勝出者會戴上皇冠，並封為朗讀大王。

（五）
遊戲名稱：開火車

遊戲方法：

1.
老師手拿著字卡，然後說今天火車要開到香港去。

2.
老師從同學的座位某一個位置開始，請同學輪流讀出老師手上的字卡。



3.
能讀出的同學就可坐下，不能讀出的同學就站著。

4. 站著的同學必須讀識字詞才能坐下。

（六）
遊戲名稱：鬥快搶



遊戲方法：



全班

1.
教師張貼字卡在黑板。

2.
全班同學齊說「鬥快搶」，同學甲讀出字/詞，同學乙和同學丙鬥快搶，搶中和讀對者得一分。



分組



1.
鋪放字卡在桌上。


2.
組員甲讀出字/詞，其他組員鬥快搶字卡，搶對者得一分。

（七）
遊戲名稱：收買佬



遊戲方法：
1. 組員手持字卡，組長根據老師預先所派的「收買卡」，逐一讀出字

/詞。

2. 組長叫出「我想收買……」，組員要盡快把字卡交到組長手上，交

對者得一分。

（八）
遊戲名稱：找朋友



遊戲方法：



1.
組長分派字卡若干張給組員，把其餘字卡攤放在中央，字面向下。



2.
組員輪流從中央取一字卡，看能否跟手上的字卡配對成詞。

3. 如能配對成詞的，先讀出來，然後把字卡放在自己面前，可得一分。


如不能配對的話，把字卡放回中央，字面向下。
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