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01
學校層面
整體規劃
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學與教 學生成長及支援

環境氛圍

從實踐中
培養學生

自我管理能力，
成為良好數碼公民。

學校層面整體規劃概念圖

以全校參與模式推展

跨範疇緊密
溝通及協作

把資訊素養
融入學校課程

培養學生正確的
價值觀及態度
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學校政策 訂立有關網絡安全使用的政策

已訂立「預防病毒」、「學校
文件保密工作」等操作指示，
輯錄於學校各項校務的程序手
冊內。於校務會議讓全體教師
知悉安排，以加強網絡安全使
用意識。

資訊科技組統籌教師參考教育
局「學校資訊保安 - 建議措
施」，制定校內資訊科技保安
措施，以保護學校的資訊科技
系統和數據。
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學校政策
提升家校合作關注學生健康上網的政策

家長手冊提供「關心孩子瀏覽互聯網及使用電子屏幕產品」
的資訊。

配合「自攜裝置」學習計劃的推行，家長簽訂「自攜裝置
可接受使用政策」聲明，家校共同肩負起關注學生正確使
用電腦的責任。

家長需同時購買流動裝置管理系統(MDM)，以加強家校共同
監控的權責。
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學校領導層面 教師指引

學生培育組訂立處理不當網絡行為準則
及支援措施，並輯錄於校風及學生成長
手冊內。

課程發展組把培養學生資訊素養概念
圖、學習階段目標、相關學與教資源
等輯錄於電子學習教師手冊內。
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BYOD核心組

規劃教師
專業發展

全體教師
資訊素養工作坊

整體規劃教師
參與校外資訊素養講座

科務會議分享

學校領導層面 課程發展組
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學與教
學生成長及支援

環境氛圍

以全校
參與模式，

從實踐中培養學生
自我管理能力，

成為良好數碼公民。

尊重他人 同理心 責任感

學生培育組、德公教育組

 班主任課
 德育課
 全方位活動

BYOD核心組、資訊科技組

 校內活動
 校外比賽
 家長教育

課程發展組

 常識科﹕
持續優化資訊素養課程

 中、英、數﹕
有機地把資訊素養融入
高小校本課程

以全校參與模式推展

跨範疇緊密
溝通及協作

把資訊素養
融入學校課程

培養學生正面的
價值觀及態度
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02
學與教
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資訊素養(IL)校本課程框架
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資訊素養校本課程-英文科(小六例子）

六年級英文科閱讀課程﹕透過閱讀英文圖書，
學習互相尊重的網絡文化，及當受到網絡欺凌
時的正確處理方法。

透過延伸閱讀資源（Epic電子書），讓學生了
解更多有關預防及應對網絡欺凌的方法。

資訊素養內容﹕預防網絡欺凌
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資訊素養校本課程-中文科（小四例子）

資訊素養內容﹕分辨網絡資訊的真假

分組閱讀：從故事文本中學習不應傳播未經證實的資訊來源，
否則會對別人造成影響。

課後延伸討論：老師發佈四個網上傳聞，讓學生在Padlet分
享他們如何處理這些「聽說的事件」。

中文科通過童書的教學，讓四年級學生辨別網絡資訊內容有
否含有偏見、欺詐或捏造成份。
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資訊素養內容：沉迷上網與網絡安全

新聞閱讀及討論：時事議題筆記及工作紙

資訊素養校本課程-常識科

學生能運用思維策略討論及分析上網成癮的後果
及網絡安全問題，分享對新聞事件的看法，有效
建立正面的價值觀及態度。
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資訊素養校本課程-數學科（小六例子）

資訊素養內容：網上搜集資料/資訊的正確方法

教學簡報：運用所學策略於網上搜尋相關的
資訊，並能正確地標明資料來源。
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資訊素養校本課程
在電子學習平台上給予同儕正面回饋

英文科﹕引導學生學習正面回饋的方法

學生1﹕

學生2﹕

學生3﹕

學生給予同學的正面回饋
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03
學生成長及支援
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「明智健康e達人」校本小錦囊
班主任在德育課中，從網絡安全、網絡禮儀、健康
生活等角度，教導學生正確的上網態度。

學生與家長需一同完成校本製作的「網絡使用協議
書」，以親子形式訂立上網協議。學生從網上使用
時間、用途、守則、休息時間等方面作出承諾，並
需定期作出反思，老師和家長則適時作出回饋。
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對於BYOD班級，班主任會定期檢視學生使用電子產品
的習慣，教導學生善用學習工具進行學習。

德育課及班主任課

五年級德育課﹕班主任教導學生網絡欺凌的嚴重性。
學生會先觀看影片，然後透過簡報及工作紙進行討
論及分享。

透過討論，學生大多能夠說出網絡欺凌的後果，並了
解網上言行必需謹慎。
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推行相關的朋輩關懷及大哥哥/大姐姐計劃

學生培育組於「成長的天空」小組中組織學生以「網
絡安全」為主題，讓學生透過參與攤位遊戲製作，提
升學生對網路安全的認識和意識；及後為其他同學提
供「網絡安全」攤位遊戲的服務，協助推廣健康上網。
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04
學校環境氛圍
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提供平台鼓勵學生參與校本比賽/校外比賽

以「資訊素養」為主題的級本比賽，以進一步於校園推廣
資訊素養。

年級 比賽名稱 比賽主題 呈交作品形式

小四 資訊素養四格漫畫設計比賽 辨別資訊真偽 四格漫畫（紙本）

小五 資訊素養棋盤設計比賽 遵守網絡禮儀 棋盤設計（紙本）

小六 資訊素養海報設計比賽 拒絕沉迷上網 海報設計（紙本/電子）

本校學生和家長亦憑著拍攝「拒絕沉迷，由你開始」這短
片帶出拒絕沉迷上網這信息，獲得優異獎。

學校推動學生參與資訊素養「Netuber」短片拍攝比賽，獲
得最積極參與學校獎。
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機構 主題

家福會 健康網「樂」學生講座

保良局
學生輔導服務

健康使用互聯網學生講座

學生講座
IT大使於早會推動健康上網

IT大使定期在早會以廣播形
式分享健康上網的貼士，主
題包括訂定每天上網時間、
應對網絡欺凌、注意網絡安
全等，希望學生能夠建立健
康上網的習慣。

學校定期聯絡不同的機構，為學
生舉辦不同主題的講座，提升學
生對網絡欺凌、注意網絡安全等
問題的關注。
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鼓勵家長參與學校舉辦相關主題家長講座/工作坊

對象 主題

小四家長 BYOD學習計劃家長講座

小一至小三家長 互聯網與時間管理

小四至小六家長 健康使用互聯網家長工作坊

家長講座

親子工作坊

BYOD學習計劃家長講座。
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學與教
學生成長及支援

環境氛圍

以全校
參與模式，

從實踐中培養學生
自我管理能力，

成為良好數碼公民。

尊重他人 同理心 責任感

學生培育組、德公教育組

 班主任課
 德育課
 全方位活動

BYOD核心組、資訊科技組

 校內活動
 校外比賽
 家長教育

課程發展組

 常識科﹕
持續優化資訊素養課程

 中、英、數﹕
有機地把資訊素養融入
高小校本課程

以全校參與模式推展

跨範疇緊密
溝通及協作

把資訊素養
融入學校課程

培養學生正確的
價值觀及態度
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從PIE去P

科務會議

BYOD核心組會議

級組會議

學生問卷調查家長問卷調查

課程發展組會議 學生成長核心組會議

持續檢視及優化
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謝謝！
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